Titill Tolvuleikjaforritun
Namsgrein Forritun
Vidfangsefni Framhaldsafangi 1 tolvuleikjaforritun
Skammstofun
Stada
Prep 2
Einingafjoldi 5
Tillaga ad TOLF2AS05
bokstofum/tolustofum
skola
L}'Ising I éfanganum verdur byggt a peim grunni sem nemendur hafa fengié 1
TOLV1AS05 éfanganum. Haldid afram ad nyta Alice 3 leikjaumhverfid og
einnig unnid 1 Construct 3.
Pa verdur farid ad vinna leiki 1 leikjavél svo sem Unity eda Unreal. Ahersla er
a verkefnavinnu frekar en fraeéilega nélgun
Markmid éfangans er ad nemandinn 60list yﬁrsyn og skﬂning a Olikum
leikjavelum og hvernig peer leysa svipud vandamal a 6likan hatt { tengslum vid
aherslur afangans. Auk pess ad nemendur 6dlist skilning a hlutverki forritara
og hvernig peir vinna i teymi med 6drum préunaradilum ad leikjageré.
Forkrofur TOLF1AS05 eda sambeerilegur afangi
bPekkingarvidmio Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning a:
serpekkingu forritara vid forritun 1 tolvuleikjagerd.
®  sjonrenni forritun
*  verkferum leikjagerdarfolks.
®  muninum 4 mismunandi leikjavélum.
. hvernig leikir og forrit eru bygg6 upp.
Leiknividmid Nemandi skal hafa aflad sér leikni 1 ad :
® nota mismunandi leikjagerdarverkfaeri.
® setja fram hugmynd vinna og vinna afram
® leysa pau vandamal sem koma upp vid ad vinna ad peirri hugmynd.
Haefniviomio Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann
hefur aflad sér til ad:
e Dbulatil cigin tolvuleik
®  vinna 1 hop vid ad proa og klara verkefni
® gera eigin hugsmidi dreifingarhacfa
Namsmat
Simat. Byggt a verkefnavinnu en ekki lokaprofi.
Utgafuniimer
Skolar

Fyrirmynd




