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Lysing

Lysing: | 4fanganum er unnid ad skipulagi ferdar til Kaupmannahafnar
sem farin verdur & 6nninni og stér hluti afangans helgadur skipulagi
ferdarinnar. Nemendur bera dbyrgd a ollu skipulagi ferdarinnar t.d.
fjarmoégnun og dagskrd 4 medan 4 ferdinni stendur. Nemendur vinna
verkefni & donsku i ferdinni sem peir klara ad ferd lokinni.

Lesin verdur ein donsk skaldsaga sem nemendur velja af kjorbdkalista,
ad lestri loknum taka nemendur munnlegt préf @ donsku par sem reaett
er ytarlega um sdguna. Ahersla verdur 16gd & hagnyt samskipti 4
markmalinu, ekki sist munnlega pattinn, ad efla sjalfsoryggi og
sjalfstaedi i vinnubrogdum.

Nemendur vinna med danskar kvikmyndir. Ahersla er 16gd 4 gagnryna
hugsun, tjaningu i tali og riti og heefni til ad vinna sjalfstaett sem og i
hépum.

{ 4fanganum er almennt 16gd dherslu & styrkja sjalfsdryggi nemandans
og haefni hans til ad tja hugsanir, faera rok fyrir skodunum, hlusta a
adra, draga alyktanir og komast ad nidurstédu.

Tal: Nemendur pjalfist i ad tala af 6ryggi um namsefni 4fangans, greina
og raeda kvikmyndir, skaldsogu og ferdatengd malefni, svara
fyrirspurnum, tja hugsanir og skodanir og feera rok fyrir peim.

Hlustun: Nemendur vinna med hlustunarverkefni tengd kvikmyndum
og geta fylgst med umraedum um tiltélulega flokin malefni. Einnig
pbjalfist nemendur i ad hlusta @ donskuna sem t6lud er i
Kaupmannahofn.

Ritun: Nemendur geti tjad sig skriflega med skyrum og vel samsettum
texta i videigandi ritstil hvort heldur sem er um ad raeda skapandi skrif
eda styrd verkefni eins t.d. endursagnir, gagnryni og frasagnir.

Ordafordi: Nemendur tileinka sér sérhafdan ordaforda tengdan
kvikmyndum, bédkmenntagreiningu og ferdalégum.

Lestur: Nemendur lesa eina skaldsogu a dénsku og lesa einnig
sérhaefda texta sem tengjast ferdalégum, kvikmyndagerd og
menningu Danmerkur.
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Pekkingarviomio

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:




e videigandi ritstil i donsku ritmali

e danskri kvikmyndagerd

e greining 4 danskri skaldsogu

o floknum rauntextum

e upplysingaséfnun um ferdalag til Danmorku

o fjolbreyttum ordaforda sem tengist namsefninu

Leikniviomio

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

e tja sig munnlega af 6ryggi og dbyrgd i samtali 8 donsku um
kvikmyndir, skaldsogu og ferdatengd malefni
geta tjad sig an mikillar umhugsunar um malefni sem buid er
ad vinna med
skilja flékinn malflutning og nakveemar lysingar
nyta malfraedilegar upplysingar til ad efla eigin malfaerni
tja sig skriflega a gagnrynan og skyran hatt og valid ritstil sem
hentar hverju sinni
vinna med og virda dlik sjonarmid hoépsins
vinna sjalfsteett ad verkefnum og syna frumkvaedi i
vinnubrégdum
o ferdast med hdpnum til Kaupmannahafnar 4 dbyrgan hatt

Haefniviomio

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
e meta eigid vinnuframlag og annarra
skilja fl6kid efni sem unnid er med i kvikmyndum og
skaldsogu
setja fram hugmyndir sinar og skodanir af ndkveemni
taka patt i umraedum, faera rok fyrir mali sinu og tja afstédu
sina a sidferdislegan hatt
lesa @ milli linanna i kvikmyndum og atta sig a dypri merkingu
e greina skaldségu munnlega 4 donsku
nota tungumalid a sveigjanlegan og ahrifarikan hatt i
fiolbreyttum tilgangi
e virda skodanir annara, faera rok fyrir mali sinu og draga dbyrga
alyktanir

Namsmat

Simat sem byggir a verkefnavinnu, virkni og pemavinnu. Matié tekur
til allra faernipatta, pad er hlustunar, tals, ritunar og lesturs:
e Kvikmyndir (40%): Skrifleg og munnleg verkefni, virk patttaka i
timum.
e Ferdalag (35%): Upplysingasdfnun, skipulag, framsetning og
virk patttaka i timum.
e Skaldsaga (25%): Lestur, greining og munnlegt mat.
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