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Afangalysing:

Ad ndmi loknu pekkja nemendur alla hluta vokvakerfa og hlutverk peirra. Nemendur eru
feerir um agd lesa vokvakerfisteikningar og vinna eftir peim. Nemendur gera sér grein fyrir
uppbyggingu vokvakerfa og hlutverki einstakra eininga og eru feerir um ad afla sér
upplysinga i handbokum. Nemendur eru faerir um ad lesa ar téflum og linuritum ymsar
upplysingar sem tengjast vokvakerfum og geta gert ymsa utreikninga. Nemendur hljéta
pbjalfun i uppsetningu einfaldra vokvakerfa.

pekkingarviomid - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e tadknum og teiknistodlum fyrir vokvakerfi.

e einingum vokvakerfa.

e opnum og lokudum vokvakerfum.

e edliseiginleikum og seigju vokva.

e fdrgun og endurvinnslu vokva.

e lofttemingu vokvakerfa.

e ymsum Utreikningum, t.d. & streymishrada, orkutapi, lagnasteeréum og steerd
vokvageymis midad vid binad.

e reikningi afls, vaegis og taps i vokvakerfum.

e reikningi deelurymdar og afkastagetu.

e reikningi pensluahrifa vegna hitabreytinga.

e festingum og millibili peirra.

o Oryggiskrofum fyrir lagnakerfi.

Leikniviomid - nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

e meta hreinleti i vinnu sem tengist vokvakerfum.

e lesateikningar og takn vokvakerfa.

e reikna Ut ymis verkefni um steerdagreiningu Ut fra fyrirfram akvednum
forsendum og radlégoum gildum.



Namsefni:

nota toflur, linurit og fraeedilegar upplysingar sem tengjast vokvakerfum.
meta eiginleika glussa sem notadur er i vokvakerfum.

setja upp einfold vokvakerfi.

nota handverkferi sem tengjast vokvakerfum.

kona og beygja ror.

festa ror & réttan mata.

draga i gegnum ror.

meta fragang a vokvalégnum.

lesa handbaekur og upplysingar sem tengjast vinnu vid vokvakerfi.
velja vokvakerfiseiningar midad vid forsendur.

velja ror midad vio forsendur.

Haefniviomid - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann
hefur aflad sér til ad:

lesa teikningar sem tengjast vokvakerfum og virkni einstakra eininga.
reikna ut afl, veegi og tap i vokvakerfum.

meta og reikna streymishrada i kerfum.

meta og reikna steerd lagna ut fra radlogdum gildum og reynslutélum.
reikna rymd og afkastagetu deela og motora.

finna upplysingar og meta nytni vokvadala og motora.

meta lagnakerfi midad vid oryggiskrofur.

meta pensluéhrif vegna hitabreytinga.

meta hvort uppgefnar sterdir & l6gnum séu réttar.

meta roralagnir og hvad peer purfa ad uppfylla til ad standast kréfur.

setja upp vokvakerfi samkvaemt leidbeiningum, teikningum og fyrirmalum.
vinna samkvamt aatlun og fyrirmaelum.

préfa einstakar einingar vokvakerfa, s.s. vokvatjakka, vokvamotora,
magnstilliloka, prystimeela stjérnloka.

meta ahaettupeetti vardand vinnuvernd og hollustuhatti a vinnustad.

Vokvateekni. Runar Arason og efni fra kennara



Aztlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni Préf og verkefni
Kennsla hefst fim. 8. januar.
1-4 6- 30. jantiar Verkefni { FluidSim og Skil boklegt verkefni
vokvabekk 1
Setja upp vokvakerfi i
vokvabekk
Verkefni i FluidSim og
5-8 2-27. febraar vokvabekk. Setja upp vokvakerfi Skil boklegt verkefni
i vokvabekk. Greining 2.
vokvakerfisihluta.
Skil & 1. skyrslu
Midannarmat lokaskil vokvakerfisihluta.
20.februar. Vorfri 23. — 24.
februar. Starfsprounardagur i FA
27 februar.
9-12 1-27. mars. Verkefni i FluidSim og Skil boklegt verkefni
vokvabekk. Setja upp vokvakerfi 3og4.
i vokvabekk. Greining
vokvakerfisihluta. Skil & 2. skyrslu
vokvakerfisihluta.
Afangamessa 4. mars
Valdagur 11. mars
Katir dagar og Floafar 18-20.
mars.
Verkefni 1 FluidSim og
13-16 7.- 30. april vokvabekk. Setja upp vokvakerfi Skil boklegt verkefni
i vokvabekk. Greining 5.
vokvakerfisihluta.
Skil a 3. skyrslu
vokvakerfisihluta.
Dimissjon 8. mai Skil boklegt verkefni
17-19 4.- 24. mai Sidasti kennsludagur mid. 13. mai. | 6
Namsmatsdagar 15. - 19.mai
Sjukraprof 20. mai.
Brautskraning fos. 29. mai.




Sérreglur afangans:

Notkun télvu vid ndamid er mikilveaeg alla 6nnina, en notkun télvu i télvuleiki og spjall &
netinu i kennslustund er ekki lidin og jafngildir pad fjarvist ( F ). Sama a vid um snjallsima.

Reqglur um svindl og notkun gervigreindar.

Ef ad grunur um ritstuld og/eda dleyfilega notkun & gervigreind vaknar geetu nemendur
purft ad gera munnlega grein fyrir verkefni/profi.

Sému reglur gilda um notkun gervigreindar vid skrif og gilda um heimildaskraningu
almennt. Reglur um heimildaskraningu ma finna & heimasidu skolans.

Namsmat:
Namspattur Lysing & nAmsmati Vegi
Verkleg verkefni | Mat a verklegum verkefnum asamt Fludsim teikningum 35%
Bdkleg verkefni | 6 bokleg verkefni & Innu unnin upp ar kennslubok 40%
Skyrslur Mat a skyrslum vokvakerfisihluta 15%
vokvakerfisihluta
Astundun og Mat kennara & frammistédu nemenda yfir 6nnina 10%
umgengni
Samtals 100%

Namsmats- og profsyningardagur
Namsmats- og préfsyningar alltaf vid lok hverrar annar. Hvad er pad?

Namsmats- og préfsyning er mikilveegur hluti af ndminu pvi par feerdu:

teekifeeri til ad sja hvernig pér gekk.

atskyringu & ndmsmati hvort sem um lokaprof eda simat er ad raeda.

radleggingar sem geta nyst pér i &framhaldandi nami.

teekifeeri til ad gera athugasemd vid nidurstddu ndamsmatsins ef pér pykir hin
6sanngjorn.

Kennsluagetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

Selfossi 15.12. 2025 Johann Valdimarsson


https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

