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Fjolbrautaskoli Sudurlands Sérnamsbraut iprottir — pila
Voronn 2026

Kennari: | Guomundur Gardar Sigfiisson (GGS) gudmundurg@fsu.is

Afangalysing:

Afanginn er eingéngu verklegur og snidin eftir getu og 4huga hvers og eins. Megin 4hersla er 4 pilukast
og farid verdur i ymsa leiki sem tengjast pilukasti.

Undanfari: Enginn

Pekkingarviomio - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e bekki helstu leikreglur 1 pilukasti.
e Pbekki mismundi leiki og prautir i pilukasti.
e Nemandi geti reiknad ut moguleg utskot i pilukasti.

Leiknividmio - nemandi skal hafa 6dlast leikni i:
e AdJ spila og keppa i pilukasti.
e Réttri likamsbeitingu vid pilukast.

e Nemandi skal 6dlast leikni 1 réttri teekni 1 pilukasti

Hzefnividomid - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til
ad spila pilukast sér til gamans.

Namsefni:

- Namsgogn fra kennara


mailto:gudmundurg@fsu.is

Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni Prof og verkefni
1.-19. 8. jan - Verkleg kennsla i 6llum timum Engin
13. mai verkefnaskil

Namsmat:

Namspattur Lysing 4 namsmati Vagi

Mzating Mzating i tima 50%

Virkni og geta Virkni og framfarir i timum 50%

Samtals 100%

Kennsluaztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

Selfoss, 7.1.2026

Guomundur Gardar Sigfsson




