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Afangalysing:

I afanganum kynnast nemendur grafiskri midlun og framsetningu efnis fyrir 6lika midla. Grunnur
kenndur & prju helstu teikni-, myndvinnslu- og umbrotsforritin i grafiska geiranum (Photoshop,
Illustrator og InDesign). Markmidid er ad nemendur tileinki sér helstu tél og teeki forritanna til ad
koma fra sér einfoldu grafisku efni.

Unnid myndvinnslu, stafrena uppbyggingu mynda og skraa, litstyringu, myndbyggingu, letur og
textamedferd, prentsmid og skjasmid med hugmyndir grafiskrar hénnunar ad leidarljosi.

Afanginn mun verda i samstarfi vid Byggdasafn Arnesinga & énninni par sem nemendur munu vinna
veggspjold sem verda uppistadan i paskasyningu safnsins. Unnid verdur med samfélagsleg
samtimamalefni sem verda speglud i sambarilegum malefnum fyrri alda. Vinnuheitid er Sagan
endurtekur sig.

Forritin sem um radir eru:

Adobe Photoshop (myndvinnsla)

Adobe Illustrator (teikning)
Adobe InDesign (umbrot)

Farid verdur i allar helstu adgerdir hvers forrits og ad auki:

Medhdéndlun lita

Letur og leturfraedi
Skipulag, vistun og fragang
Mdoguleika med gervigreind

Markmio afangans:

pekking

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings &:

stafraenni uppbyggingu mynda
myndblondun

litstyringu

vectorteikningu

textamedferd og setningu
leturgerdum og stilbrigdum
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e myndbyggingu og taknfreedi siduhdénnunar

Leikni
Nemandi skal hafa ddlast leikni i

grunnnotkun Photoshop, Hllustrator og InDesign

myndvinnslu s.s. setja saman myndir og lagfera og litastilla myndir
ad teikna einfalda grafik i vector

a0 setja upp einfalt umbrot Ut fra samspili texta og mynda

ad vinna efni i 6lika midla

Heefni
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

skila inn og taka & moti fjolmidlaefni i stafreenu formi, baedi myndum og texta
vinna einfalda myndvinnslu i Photoshop

teikna einfalda grafik i Illustrator

ad setja upp einfalt umbrot i InDesign

yfirfeert pessa pekkingu og kunnattu yfir i apekk forrit

Kennslubakur og kennslugdgn

e Fyrirlestrar, kennslumyndbénd, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar
hefdbundnar kennslubaekur.

e Oll endanleg verkefnavinna fer fram i télvum en hugmynda- og skissuvinna er einnig unnin &
pappir - pess vegna hafa med sér skissubdk og blyant.

e Mikilveegt ad vera alltaf med heyrnart6l meo sér.

e Tolvur med vidkomandi forritum eru i skdlanum en skélinn skaffar ekki forritin i einkatélvur.
Nemendur geta keypt sér sérstakan d&rsnemandaadgang i eigin télvur ef vill.

Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni Verkefni
3-6 16. jan. - 13. feb. Photoshop Verkefninr. 1, 2,
e Innldgn og &fingar 3,4005

o Verkefni sem &fa grunn i
myndbléndun, mdskun,
litabléndun, upplausn, vistun o.fl.

7-10 17. feb. - 11. mars Illustrator Verkefni 6,7, 8,9

e Innlégn og &fingar og 10

o Verkefni sem pjalfa
vectorteiknihafni, vinnu med
letur, uppsetningu a grafik og
hreinteikningu.




10-14 13. mars - 3. april Veggspjald (Photoshop og Illustrator)
Verkefni sem reyna a haefni sem nemandi
& ad hafa ddlast ur fyrri verkefnum
afangans auk merkingar, innihalds,
myndbyggingar og samvinnu milli pessara
tveggja forrita.

Verkefni 11

14-20 8. april - 13. mai Indesign

Innlégn og &fingar

Verkefni sem veita innsyn i einfalt
umbrot og leturmedferd og
hvernig forritin prju sem kynnt
hafa verid geta unnid saman par
sem heagt er ad nyta sem best
sérhfingu hvers og eins peirra.

Verkefni 12, 13 og
14

Vegi ndmspatta i vetrareinkunn og timaaesetlun a é6nninni:

16. januar - 13. febraar (Photoshop)
1. Peran (8%)

2. Lagfeeringar (6%)

3. Litaleikur (6%)

4. Kringumstaedur (6%)

5. Xtra Photoshop (5%)

17. februar — 11. mars (lllustrator)
6. HUs (5%)

7. Vélmenni (5%)

8. Logo (9%)

9. Letur (6%)

10. Ljésmyndir (5%)

13. mars - 3. april (Photoshop og Illustrator)

11. Veggspjald (22%)

8. april - 13. mai (InDesign)
12. Bl6dungur (3%)

13. Opna (4%)

14. Eigin Utgafa (10%)

Sérreglur afangans:

e SKIL OG SKILAFRESTUR:

o Skila parf hid minnsta 90% af fyrirlégdum verkefnum annarinnar, stédnum
verkefnum nr. 1, nr. 11 og nr. 14 og fa 5 i lokaeinkun til ad eiga moguleika & ad

standast afangann.

0 Sein skil: Dregid er nidur fyrir sein skil verkefna um 0,5 pr. dag. Ad sjo dégum
liGnum umfram skilafrest er ekki moguleiki ad fa haerra en 5 fyrir verkefni.
Mikilveegt ad nemandi sé i géou sambandi vid kennara sinn ef hann er ad lenda i

skilavandradum.

e Meirihluta &fangans vinna nemendur skilgreind verkefni par sem peir &fa sig i ad na tokum a
forritunum. Nokkur verkefnanna reyna lika & sképunarkraft og hugmyndaflug.




e Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera dbyrgd a 6llum sinum rafraenu gdégnum, pvi
er mikilveegt ad vista skipulega og lysandi.

e Afanginn er leidsagnarmatsafangi. Namsmat byggist upp & mati kennara par sem horft er til
verklags, vandvirkni, fragangs, igrundunar, rokstudnings sem og frumkvadi og
skdpunargledi. Pa er metid eftir frumleika (par sem pad a vio) og tileinkun vinnubragda og
adferda.

e Einkatdlvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaeki og einnig méa hlusta & tonlist sé kennari
ekki med innlogn. Onnur notkun & pessum teekjum sem og bunadi skélans er litur ekki ad
naminu ekki leyfd nema ad hofou samradi vid kennara.

e Afar mikilvaegt ad meeta vel i alla tima og nyta i botn par sem fast hafa adgang annars stadar
ad peim hugbunadi sem kennt er & og notadur er i afanganum.

e EkKi er sjalfgefio ad 61l veggspjold verkefnis 11 fari sjalfkrafa & syningu Byggdasafns
Arnesinga.

e Alltaf ad hafa heyrnartdl med sér sem nytast til pess ad hlusta a kennslumyndbénd.

Namsmat:

Namspéttur Lysing & namsmati Veegi

1) Peran Vandvirkni, metnadur, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg 8%
Utkoma. Upplausn, steerd og vistun.

2) Lagfeeringar Vandvirkni, raunseei, tileinkun og sjélfsteedi og endanleg Gtkoma. | 6%
Upplausn, steerd og vistun.

3) Litaleikur Leikgledi, vandvirkni, metnadur, tileinkun og sjalfsteedi og 8%
endanleg Utkoma. Upplausn, steerd og vistun.

4) Kringumsteedur Eigin ljosmynd, tileinkun ar verkefni 1 og 2, sjéalfstaedi og 6%
endanleg Utkoma. Upplausn, steerd og vistun.

5) Has Vandvirkni, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg utkoma sem dad | 5%
vera sem likust fyrirmyndinni. b6 ma leika med liti og form upp
ad vissu marki og kostur ef fleekjustig myndarinnar er aukid.
Uppsetning & sidi og sidustaerd. Vistun.

6) Vélmenni Vandvirkni, tileinkun og sjalfstaedi og endanleg utkoma sem dad | 5%
vera sem likust fyrirmyndinni. Leika ma mead liti. Uppsetning &
sioi og sidusteerd. Vistun.

7) Logo Vandvirkni, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg Utkoma sem dad | 10%
vera sem likust fyrirmyndunum. Uppsetning a sidum og
siousteerd. Uppsetning & sidi og sidusteerd. Vistun.

8) Leturleikur Nalgun, frumleiki, skdpunargledi, medferd leturs og texta, 6%
fleekjustig, tileinkun og sjalfstedi, endanleg Gtkoma og
uppsetning & sidum. Uppsetning a sidi og sidustaerd. Vistun.

9) Ljoésmyndir Néalgun og skdpunargledi, tileinkun og sjélfsteedi, flekjustig, 5%
endanleg utkoma. Uppsetning & sidi og sidusteerd. Vistun.

11) Veggspjald Nalgun, innihald og hugmynd, flaekjustig, tdlkun skilaboda, 24%
leesileiki og midlun (baedi texta og grafik), frunleiki og skdpun,




Samtals 100%

Kennsludztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

13. janGar 2025



