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Grafisk midlun

Kennari Agusta Ragnarsdéttir, agustaragnars@fsu.is

Afangalysing:

I afanganum kynnast nemendur grafiskri midlun og framsetningu efnis fyrir prent-, net- og
skjamidla. Ahersla er m.a. & myndvinnslu, prentsmid, leturfraedi og grafiska hénnun,
textamedferd, stafreena uppbyggingu mynda og litstyringu. Kenndur er grunnur i helstu
myndvinnslu- og teikniforritum i grafiska geiranum (Photoshop fyrir myndvinnslu og Illustrator
fyrir vectorteiknun) . Markmidid er ad nemendur tileinki sér helstu t6l og teeki forritanna til ad
koma fra sér einféldu grafisku efni.

Undanfari: Enginn

bekkingarvidomid - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

helstu forritum sem notud eru i dag i grafiska geiranum
stafreenni uppbyggingu mynda

litstyringu

vectorteikningu

textamedferd og setningu

leturgerdum og stilbrigoum

myndbyggingu og taknfraedi siduhdnnunar

Leikniviomid - nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

grunnnotkun Photoshop og Ilustrator

myndvinnslu s.s. setja saman myndir og lagfeera og litastilla myndir
ad teikna einfalda grafik i vector

ad setja upp verk at fra samspili texta og mynda
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Haefnividmid - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e ad vinna efni i 6lika midla

Namsefni:

skila inn og taka a méti fjolmidlaefni i stafreenu formi, baedi myndum og texta
myndvinna i Photoshop

vectorteikna i Illustrator
yfirfeert pessa pekkingu og kunnéttu yfir i apekk forrit

Fyrirlestrar, innlagnir, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar
hefdbundnar kennslubaekur.

Oll endanleg &finga- og verkefnavinna fer fram i tolvum en hugmynda- og skissuvinna er

einnig mogulega unnin & pappir - pess vegna er gott ad hafa med blad og blyant.
Mikilveegt ad vera alltaf med heyrnartol med sér.
Tolvur med vidkomandi forritum eru i sk6lanum en skolinn skaffar ekki forritin i

einkatolvur.

Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og vidfangsefni &fingar og
verkefni
1 5. janGar Afanginn kynntur.
Nemendur "logga” sig inn i Adobe
pakkann og setja upp fyrir sig.
2-3 9.-16. jantar Kennsla & Photoshop Nokkrar &fingar
Afingar i Photoshop
3-6 19. jan.-10. feb. Verkefnavinna i Photoshop Verkefninr. 1, 2,
3o0g4
7-9 13.-28. feb. Lokaverkefni i Photoshop Verkefninr. 5
Vetrarfri man. 20. feb.
9 1.-3. mars Kaétir dagar og Floafar
10-11 | 6.-17. mars Kennsla a Illustrator Nokkrar &fingar




12,13 | 20. mars — 14. Verkefnavinna i lllustrator Verkefninr. 6, 7,
og 15 | april (paskafri i 8,900 10

viku 14)
16-18 | 17. april - 4. mai Lokaverkefni i lllustrator Verkefni nr. 11

Fri fimmtudaginn 20. april
(sumardagurinn fyrsti)
Fri manudaginn 1. mai

Sérreglur afangans:

Skila parf 90% verkefna i Photoshop og 90% verkefna i Illustrator sem og
fullnzegjandi lokaverkefnum i badum tilvikum til ad eiga moguleika & ad standast
afangann.

Mikinn meirihluta afangans vinna nemendur skilgreind verkefni par sem peir &fa sig i ad
na tokum & hugbunad. Nokkur verkefnanna reyna lika & skopunarkraft pa einkum
lokaverkefnin tvo.

Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgd & 6llum sinum rafraenu gégnum,
bvi er mikilvaegt ad vista skipulega og lysandi og nota sky.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. Namsmat byggist upp & mati kennara par sem horft er
til verklags, vandvirkni, fragangs, igrundunar, rékstudnings sem og frumkvadi og
skdpunargledi. Pa er metid er eftir frumleika (par sem pad & vid) og tileinkun
vinnubragda og adferda.

Einkatélvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaeki og einnig ma hlusta & tonlist sé
kennari ekki med innlogn. Onnur notkun & pessum taeekjum sem og binadi skélans en er
litur a0 ndminu ekki leyfd nema ad hofou samradi vid kennara.

Alltaf ad hafa heyrnartol med sér sem nytast til pess ad hlusta a kennslumyndbond.

Namsmat:

Namspattur Lysing @ nAmsmati Vegi

1) Peran Vandvirkni, metnadur, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg 12%

utkoma. Upplausn, steerd og vistun.

2) Lagfeeringar Vandvirkni, raunsei, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg 6%

utkoma. Upplausn, steerd og vistun.

3) Litaleikur Leikgledi, vandvirkni, metnadur, tileinkun og sjalfsteedi og | 8%

endanleg Utkoma. Upplausn, steerd og vistun.




4) Kringumstaedur

Eigin 1jésmynd, tileinkun ar verkefni 1 og 2, sjalfstedi og
endanleg Gtkoma. Upplausn, steerd og vistun.

6%

5) Lokaverkefni

Nalgun, innihald og hugmynd, fleekjustig, tdlkun skilaboda,
lesileiki og midlun (baedi myndrant og i texta), vandvirkni,
tileinkun og sjalfsteedi og endanlega utkoma. Upplausn,
steerd og vistun.

18%

6) Hus

Vandvirkni, tileinkun og sjalfstedi og endanleg Gtkoma sem
& ad vera sem likust fyrirmyndinni. P6 ma leika med liti og
form upp ad vissu marki og kostur ef flaekjustig
myndarinnar er aukid. Uppsetning a sidi og sidustaerd.
Vistun.,

5%

7) Vélmenni

Vandvirkni, tileinkun og sjalfstedi og endanleg Gtkoma sem
a ad vera sem likust fyrirmyndinni. Leika ma med liti.
Uppsetning & sidi og sidusteerd. Vistun.

5%

8) Logo

Vandvirkni, tileinkun og sjalfsteedi og endanleg utkoma sem
& ad vera sem likust fyrirmyndunum. Uppsetning & sioum og
sidustaerd. Uppsetning & sidi og sidusterd. Vistun.

11%

9) Letur

Nalgun, frumleiki, sképunargledi, medferd leturs og texta,
fleekjustig, tileinkun og sjélfsteedi, endanleg Gtkoma og
uppsetning & sioum. Uppsetning & sidi og sidustaerd. Vistun.

6%

10) Ljésmyndir

Nalgun og skopunargledi, tileinkun og sjalfsteedi,fleekjustig,
endanleg Utkoma. Uppsetning & sidi og sidusteerd. Vistun.

5%

11) Lokaverkefni

Nalgun, innihald og hugmynd, fleekjustig, tulkun skilaboda,
lesileiki og midlun (baodi texta og grafik), vandvirkni,
tileinkun og sjélfsteedi og endanlega Utkoma. Rétt steerd,
fragangur til prentuntar og vistun

18%

Samtals

100%

Kennsluaaetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

4. jantar 2023




