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Stafreen honnun og framleidsla i Fab Lab smidju
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Smidjustjori Magnus St. Magntsson, magnusm@fsu.is
Afangalysing:

Markmigdid er ad nemendur kynnist méguleikum starfreennar teekni, frjdlsum hugbdnadi, Fab Lab
smidju og 6dlist grunnfaerni i ad nota teekni 21. aldarinnar med stafreenum framleidsluadferoum.
Nemendur kynnast &hdldum FabLab smidjunnar i gegnum verkefni.

Kennt er a fri tvividdar og prividdar teikniforrit sem henta fyrir hdnnun sem pessa. Verkefni eru
framkvemd m.a. i laserskera, vinylskera, hitapressu og prividdar prentara. L6go er ahersla &
hugtakid nyskdpun og ad nemandinn 6dlast faerni til ad virkja skdpunarkraft sinn og koma peirri
préun i framkveemd i FabLab-smidju.

Undanfari: Enginn

bekkingarvidmid - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings &:

FabLab-smidju

stafrenni framleidslutekni

tvividdar og prividdarhénnun/teikningum

frjalsum hugbdnadi fyrir tvividdar- og prviddarhdnnun
hénnun og framleidsluferli & 21. 6ldinni

laserskera, vinylskera, hitapressu, 3D prentara
skrasetningu a ferli

Leikniviomid - nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

e setja upp frjalsan hugbunad


mailto:agustaragnars@fsu.is

nota stafreenan teekjabinad vid uppsetningu honnunar
Utbua rafreen skjol fyrir vélar i Fab Lab

nota laserskurdartaeki vid framleidslu

nota vinylskera og hitapressu

prenta i prividdarprentara

Setja upp ferilskra i mali og myndum

Haefniviomid - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

geta sett upp hugbunad fyrir stafreena hénnun
geta teiknad upp honnun sina & stafreenan mata

lesa og vinna eftir leidbeiningum
bréa hugmyndir sjalfsteett og undir leidsdgn
skréa ferli, meta og rokstydja vinnu sina i mali og myndum

Namsefni:

Fyrirlestrar, innlagnir, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar hefdbundnar

geta notad vinylskera, laserskera og 3D prentara til framleidslu hénnunar

kennslubakur. Allt efni (nema textil-hluti) innfalid i efnisgjaldi sem greidist i heimabanka.

Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og vidfangsefni &fingar og
verkefni
9.-27. agust - Kennsla a Inkscape 3-4 &fingar
2-4 - Afingaverkefni i Inkscape
30. januar - 13. - Teiknad i Inkscape Verkefni 1, 2 og
5-7 februar 3.
7-10 15. febriar - 6. - Teiknad i Inckscape og unnid i Verkefni 4 og 5.
mars laser
- Vetrarfri 20. februar
- Midannamat 24. februar
- Katir dagar og Floarfar 1.-3. mars




10-12 | 8.-20. mars - Teiknad i Inkscape og unnid i Verkefni 6 og 7
vinylskera og hitapressu
12.-13 | 20.-31. mars - Tinkercad og prividdarhénnun og | Verkefni 8 og 9
pbrividdarprentun
14-15 | 3.-11. april Paskafri
12.-28. mars - Smellismidi (Inkscape og laser) Verkefni 10
15-17
18 2-5. mai Skrap og lokahond a ferilskra
34.-49. | OLL ONNIN - - Ferilskra Verkefni 11 og
jafnt og pett - Frjals verkefnavinna 12.

Sérreglur afangans:

Skila parf ad lagmarki 80% af verkefnum annarinnar, auk ferilskrar sem og fa 5 i
lagmarkseinkun til ad eiga moéguleika a ad standast.

Hver nemandi skal halda rafreena ferilskra i &fanganum sem skilast inn i lok annar. I pvi
felst ad halda utan um i mali og myndum hvert verk sem vidkomandi vinnur. bar skal
utskyrt hvad hvert verkefni gekk Gt &, hvad viokomandi leerdi i ferlinu o0.s.frv. Mikilveegt
er ad setja par inn baedi myndir af skissuferli, stafreenu vinnunni sem og ljosmyndum af
vinnu og Utkomu afurdar ar smidjunni. Ferilsskréin skilast svo inn i lok annar. Afangi
naest ekki nema med skilum & ferilsskra. Athugid ad vanda mal og ritun (haegt ad nota
skramba.is)

Mikinn meirihluta afangans vinna nemendur skilgreind verkefni par sem peim er kynnt
og kennt & hugbtnad og teeki smidjunnar. [ flestum peirra reynir & hugmyndaflug og
skdpunarkraft. Ad auki geta nemendur lika hannad og framleitt hugmyndir sem kvikna &
leidinni.

Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgad & 6llum sinum gégnum, hvort
heldur pau eru & bladi, rafreen eda komin i hlutgert form.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. Namsmat byggist upp & mati kennara par sem horft er
til verklags, vandvirkni, fragangs, igrundunar, rékstudnings sem og frumkvadi og
skdpunargledi. pa er metid er eftir frumleika, notkun grunnreglna, efnisvali og adferdum
sem og ad tileinka sér teeki og tol smidjunnar.

Einkatdlvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaki og einnig ma hlusta & tonlist sé
kennari ekki med innlogn. Onnur notkun & pessum tekjum sem og binadi skélans en er
litur ad naminu ekki leyfd nema ad hofou samradi vid kennara.

Alltaf ad hafa heyrnartol med sér sem nytast til pess ad hlusta a kennslumyndbond.
Blyantur og skissubok skal avallt vera med i for fyrir hugmyndavinnu.



Namsmat:

Namspattur Lysing & naAmsmati Vegi

1) Fanaverkefni | Nakveemni, ad Gtkoman sé sem likust fyrirmyndinni, sjalfsteed | 3%
vinnubrogd

2) Formefing a Nakveaemni, ad Utkoman sé sem likust fyrirmyndinni, sjalfsteed | 5%
vinnubrogd

3) Formefing b Nékvaemni, ad utkoman sé sem likust fyrirmyndinni, tileinkun | 8%
fra fyrri &efingum og sjalfsteed vinnubrogd

4) Plexispjald Flekjustig (frumleiki og notkun o6likra patta), sjalfsteed 7%
vinnubrogd, heildarutlit grips, ljosmynd

5) Timburgripur | Flaekjustig (frumleiki og notkun oOlikra patta), sjalfsteed 7%
vinnubrdgd, tileinkun fra fyrra verki, heildaratlit grips,
[josmynd

6) Vinyll hart Flaekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), sjalfsteed 6%
vinnubrogd, heildarutlit grips, ljosmynd

7) Vinyll textill Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), sjalfsteed 6%
vinnubrdgd, tileinkun fra fyrra verki, heildaratlit grips,
[josmynd

8) 3D Eiffel Nékveemni, ad Utkoman sé sem likust fyrirmyndinni, sjalfsted | 3%
vinnubrdgo

9) 3D prentun Fleekjustig (frumleiki og notkun olikra péatta), sjalfsteed 10%
vinnubrogd, tileinkun fra fyrra verki, heildaratlit grips,
ljosmynd

10) Smellismidi | Fleekjustig (frumleiki og notkun olikra patta), nakveemni og 20%
vandvirkni, sjalfsted vinnubrogd, tileinkun fra 6drum
verkefnum afangas, heildarutlit grips, ljésmynd

11) Ferilskra Innihald texta, myndraena upplysingar, utlit og uppsetning 15%

12) Frjéls vinna | Auka gripir — mat eftir fjélda og fleekjustigi peirra. Einn 10%

krefjandi hlutur getur naegt eda nokkrir einfaldari (raedist vid
kennara)




Samtals

100%

Kennsludatlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.
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