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Afangalysing:

I afanganum verdur byggt a peim grunni sem nemendur hafa fengid i TOLV1ASO5 afanganum. Byrjad verdur ad
kynnast C# forritunarmalinu og Visual Studio med nokkrum einféldum verkefnum og sidan a verdur farid ad
vinna leiki 1 leikjavél inni Unity. Ahersla er 4 verkefnavinnu frekar en freedilega nalgun Markmid afangans er ad
nemandinn 6dlist yfirsyn og skilning a leikjavelum og hvernig par leysa svipud vandamal a 6likan hatt i tengslum
vid aherslur afangans. Auk pess ad nemendur 6dlist skilning a hlutverki forritara og hvernig peir vinna { teymi med

6drum prounaradilum ad leikjageré.

Undanfari: TOLV1ASO5 eda sambaerilegt nam.
Pekkingarvidmid:

Nemandi skal hcfa anaJ sér pekkingar og skilnings a:

® notkunarméguleikum ymissa forritunarahalda s.s C# og Visual Studio
® Uppbyggingu cinfaldra forrita

® uppsetningu forrita til forritunar

®  Helstu skipana i C#

® leikjaveélinni Unity
Leiknividmio:

Nemandi skal bqfa odlast leikni 1:

nota flokin leikjageréarverkfaeri

® sctja fram hugmynd vinna og vinna afram

® leysa pau vandamal sem koma upp vid ad vinna ad peirri hugmynd.
e  Bua til einfold forrit { C# inni { Virtual Studio
Haefnividomid:

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad ser til ad:

® biatil eigin tolvuleik 1 Unity
®  vinna i hop vid ad proa og klara verkefni

® gera eigin hugsmiéi dreifingarhaefa



Namsefni: Namsefni kemur fra kennara og af netinu.

Azetlun um yfirfer6 og verkefnaskil:

Kennsluvika | Namsefni - vidfangsefni Prof og verkefni
1-5 C#t forritun 2-3 verkefni
6-16 Unity 3-4 verkefni

Sérreglur éfangans:

Skila parf alla vega 75% af verkefnum dfangans og na 4,5 i medaleinkunn.

Fyrirkomulag namsmats:

Namspattur Lysing 4 naAmsmati Veegi
C# forritun Verkefni unnin i Virtual Studio 10%
Unity 2-3 minni Unity verkefni 45%
Lokaverkefni Bua til steerri leik sem virkar 1 Unity 45%

Kennsluaztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.




