=8N STAR2PT05

=
Namsaaetlun — Voronn 2020

Fjolbrautaskoli Sudurlands

Kennari: Gudbjorg Helga Gudmundsdottir Skammstéfun: GHG

Afangalysing:

Notkun toélvuforrita vid lausn steerdfraediverkefna er helsta vidfangsefni afangans. Logd er dhersla 4 ad nemendur
pjalfist i notkun forrita s.s. Excel, Geogebra, Sketch-up og Wolfram-alpha vid drlausnir steerdfreediverkefna. Fjallad
verdur um hvernig nyta ma tilbdnar reikniformalur i t6flureiknum, hvernig pa ma nyta vid myndraena framsetningu
nidurstadna, toflugerd og greiningu og flokkun télulegra gagna. L6gd verdur dhersla @ ad nemendur vinni hagnyt
steerdfraedileg verkefni sem m.a. auka skilning 4 fjarmalum, umhverfi okkar og notkunar steerdfraedi i daglegu lifi,
nemendur kynnast nokkrum vel pekktum prautum ur ségu steerdfraedinnar. Auk pess vinna nemendur steerdfraedileg

verkefni sem tengjast ahugasvidi peirra.
Aherslur:

e  pjalfun i notkun toflureikna.

pjalfun i notkun Geogebru.

Kynning a 3viddar teikningum.
Prautalausnir med hjalp tolvutaekni.
Steerdfraedi daglegs lifs.

o Verkefni tengd dhugasvidi nemenda.

Markmid A8 nemendur

o Djalfist i notkun t6flureikna vid lausn steerdfraediverkefna.
pjalfist i notkun Geogebru vid lausn steerdfraediverkefna.
eflist i sjalfstaeedum vinnubrégdum vid lausn dlikra verkefna.
eflist i ad leysa steerdfraedileg vidfangsefni daglegs lifs.
pjalfist i tungumali staerdfreedinnar.

e pjalfist i samvinnu vid lausnir prauta.

Namsefni:
Namsgogn verda adgengileg a ndmskerfi Innu. Nemendur purfa ekki ad kaupa ndmsgogn i afanganum.
Namsmat:

Afanganum er skipt upp i 3 lotur sem hver gildir 1/3 af heildareinkunn.

Namsmat Lysing Vaegi
Verkefni Vinnubdk, virkni i timum 33%
Verkefni Hopverkefni i lotu 1 og 2 22%
Lotupréf Hverri lotu lykur med 11% lotuprofi 33%
Lokaverkefni Eftir 3. Lotu — prautalausnir, lokakeppni | 12%




L6gd er ahersla 4 verkefnavinnu i afanganum og gilda pau samtals 67% af lokaeinkunn afangans. Hluti af
beim eru svokollud vinnubokarverkefni sem gilda samtals 33%. Mat & peim verkefnum er samkvaemt
eftirfarandi skyringu. Vid vinnslu vinnubdkarverkefnis gildir mest ad maeta i kennslustundina, leggja sig
fram og skila fullunnu verkefni. Mikilvaegt er ad vinna verkefnin jafnédum.

Vinnubdkarverkefni (1/3 af hverri lotu)

Mat 4 verkefnum i vinnubodk er eftirfarandi:

0% Nemandi skilar ekki verkefninu. Hefur lokid innan vid 50% verkefnis eda skilad verkefni fra 66rum.

50%  Nemandi skilar halfunnu verkefni. Hefur ekki klarad eda lagt sig fram vid ad vinna verkefnid vel fyrir veittan
skilafrest.

100% Nemandi skilar vel unnu verkefni & réttum tima. Hefur greinilega lagt sig fram vid ad klara verkefnid.

Onnur verkefni eru hépverkefni sem taka lengri tima eda u.p.b. viku hvert.

Nemendur taka prju lotuproéf yfir nnina og verda ad na ad medaltali einkunninni 5,0 i peim. Medaleinkunn
ur afanganum verdur einnig ad vera yfir 5,0. Ndmsmat byggist ad verulegu leiti & patttoku i timum og
lotubundnu simati. Nemandi sem ekki naer ad ljuka lotunum 3 af évidradanlegum dsteedum getur sétt um
ad fa ad ljuka a4fanganum med lokaprofi.

Aatlun um yfirferd verkefna:

LOTA 1 LOTA 2 LOTA 3
8.jan|kennsluazetiun og VB1 12 feb|vinnubdk 1 og 2 16 mar [vinnubok 1
12 jan|vinnubdk 2 og 3 16 feb|vinnubdk 3 og 4 19 mar | Floafar
156 jan|vinnubdk 4 og stod 19 feb|vinnubdk 5 og stod 23.mar |vinnubdk 2 og 3
19 jan|vinnubék & og 6 23 feb|vinnubdk 6 og 7 26 mar|vinnubdk 4 0og 5
22 jan|vinnubok 7 og 8 26 feb|vinnubdk 8 og 9 30.mar |paskafri
26 jan|vinnubok 9 og 10 2 mar [vinnubdk 10 og stod 2 apr|paskafri
29 jan|vinnubdk 11 og stod 5.mar|Lotuprdf 1 6.apr|paskafri
2 feb|hépvinna 9 mar|hdpvinna-myndband 9 apr|vinnubdk 6 og 7
b feb|hdpvinna 12 mar|hdpvinna-myndband 13 apr|vinnubdk 8 og 9
9 feb|Lotuprof 1 16 apr|vinnubdk 10 og stod
20 apr|Lotupréf 1
23 apr|lokaverkefni
27 apr|lokaverkefni
30.apr|skrap
4 mai|lokaverkefni
7.mai|stodtimi

Kennsluazetlun er gerd med fyrirvara um breytingar.
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