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Afangalysing:

Markmid afangans er ad pjalfa nemendur i ymsum pattum sem IUta ad kunnattu sem krafist er 4 21.
oldinni. Par sem taeknileg Urlausnarefni eru leyst og unnin i alpjédlegu samstarfi. Tengja pekkingu sem
fyrir er vid notkun a laserskera, vinylskera, prividdarprentun og prividdarskonnun. Kynnt eru nokkur
grunnatridi forritunar og rafeindataekni i gegnum forritanlega télvueiningu sem getur unnid med
margvisleganema og skynjara og stjérnad bunadi (Arduino). EInnig kynning & fraasurum og taekni tengd
peim.

[ 4fanganum er 16gd dhersla 4 ad tvinna 6fluga hugmynda- og nyskdpunarvinnu saman vid verklega
utfeerslu a eigin verkefnum. Mikil dhersla er 16gd a vinnuferli i verkefnum og gerd verklysinga sem og ad
vinna med sképunarkraft nemenda sem hafa mikid ad segja um val verkefna. Nemendur vinna verkefni
eftir akvednu ferli par sem parfir eru skilgreindar i upphafi, unnié ad lausnum og stefnt ad tiltekinni
afurd. Gerdar eru krofur um sjalfstaed vinnubrogd og ad nemendur nyti sér i hvivetna pa pekkingu, leikni
og haefni sem peir 68ludust i &fanganum NYMI2FLOS.

Markmid afangans:
bekking
Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:
o Nyskopun, hugverkarétti, h6fundarétti
e Hugmyndavinnu, skissutakni
e Gerd rafrasa, 6rgjafa og ihluta
e Stafreenni myndvinnslu (rasterun)
e Forritun, Arduino
e Frzesun
e Verkefnagerd og ferli i samradi vid kennara

Leikni
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

® Geta framkvaemt verkefni frd hugmynd til frumgerdar
Geta unnid skissu ad frumgerd og kynnt fyrir 6drum
Teikna frd grunni i t.d. Inkscape og Tinkercad
Nyta laserskera, vinylskera, hitapressu, prividdarprentara
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Heefni

e Geta sampeett fleiri einn af pattum smidjunnar i lokaafurd

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad

e Geta beitt helstu dhdldum og taekum sem notud er i FablLab
Lesa og vinna eftir leidbeiningum

Préa hugmyndir sjalfstaett og undir leidsogn

Skila og nyta sér vinnuferli fra hugmynd til afurdar

Meta og rokstydja vinnu sina a 6llum stigum vinnuferlisins
Geta unnid sjalfsteett eftir verkaaetlun, sem hann gerir sjalfur
Hanna, teikna og framleida eigi afurd

Kennslubakur og kennslugogn

Fyrirlestrar, innlogn, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar hefdbundnar
kennslubakur.

Kréfur og verkefnaskil

Skila parf ad lagmarki 80% af verkefnum annarinnar, ferilskrd sem og fa 5 i ldgmarkseinkun til ad
eiga moguleika 4 ad standast.

Fyrsti pridjungur afangans er styrdur par sem nemendur rifja upp takta ur fyrri 4fanga auk pess
ad baeta vid sig nyrri kunnattu.

Afanginn krefst mikils frumkvaedis fra nemendum par rimlega helmingur hans eru verkefni
unnin af frumkvaedi hvers nemanda. bad er undir hverjum og einum komid hvort um maorg minni
verkefni er ad raeda eda faerri og steerri. Vid hvert verkefni skal tileinka sér akvedid vinnuferli:
Gera verklysingu, skilgreina vinnuferlid og i hverju lokaafurdin felist. Mikilvaegt er i fléknari
verkefnum ad skissuvinna hugmyndina til pess ad Utskyra t.d. fyrir kennara og 6drum. |
vinnuferlinu parf einnig ad rokstydja leidir og efnisval og pa einnig meta i leidinni hvort einhverju
burfi ad breyta fra upphaflegri dzetlun.

Hver nemandi skal halda rafraena ferilskra i afanganum sem skilast inn i lok annar, mun itarlegra
en gert var { fyrri 4fanga. [ pvi felst ad halda utan um i mali og myndum hvert verk sem
viokomandi vinnur. bar skal atskyrt hvad hvert verkefni gekk ut a, hvad vidkomandi leerdi i
ferlinu o.s.frv. Gaeta pess ad verklysingar, rokstudningur og vinnuferlid allt sé skrasett.
Mikilvaegt er ad setja par inn badi myndir af skissuferli, stafreenu vinnunni sem og ljésmyndum
af vinnu og Gtkomu afurdar ur smidjunni. Ferilsskrain skilast svo inn i lok annar. Afangi naest ekki
nema med skilum vidunandi a ferilsskra.

Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgd 4 6llum sinum gégnum, hvort heldur
pau eru & bladi, rafreen eda komin i hlutgert form.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. NAmsmat byggist upp 4 mati kennara par sem horft er til
verklags, vandvirkni, frdgangs, igrundunar, rokstudnings, frumkvaedis, skopunargledi og
sjalfstaedra vinnubragda. ba er metid eftir frumleika, notkun grunnreglna, efnisvali, adfer6um
og flaekustigi.

Ekki er gerd krafa um maetingu samkvaemt stundatoflu 6llum stundum en nemendur syna pa
fram & ad peir séu ad vinna honnunar- og teiknivinnu sjalfstaett og meeti hid minnsta 1x i viku a
medan hugmyndavinnu stendur. Nemendur geta unnid einir sér en mega einnig vinna saman ad
verkefnum.



Annad
e Efnisgjald i afanganum er 7000 kr.
e Alltaf ad hafa heyrnartél med sér.
e Blyantur og skissubdk skal avallt vera med i for fyrir hugmyndavinnu.

Toélvur og simar
e Einkatolvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaeki og einnig ma hlusta a ténlist sé kennari ekki
med innlégn. Onnur notkun & pessum teekjum sem og bunadi skdlans en er litur ad naminu ekki
leyfd nema ad hofdu samrdadi vid kennara.

Kennsludaetlunin er gerd med fyrirvara um breytingar.

VERKKEFNI ANNNARINNAR

1. Smellusmidiverkefni fyrir laserskera (15%): Teiknad i Inkscape, rifiadar upp adferdir
smellismidi, stillingar fyrir annars vegar skurd og hins vegar gréft og hlutur svo
framleiddur i laserskera.

2. Tvo verkefni i vinylskera (10%): Teiknad i Inkscape, grafik skorin ut i vinylskera,
annars vegar fyrir hart yfirbord og hins vegar a textil.

3. Verkefni i prividdarprentara (10%): Teiknad fra grunni i Tinkercad (eda 68ru 3D forriti)
og framleitt i prividdarprentara.

4. Sjalfsted vinna i hugbunadi og smidju (55%): Hér er unnid sjalfsteett en po undir
leidsdgn ad eigin hugmyndum. Hér skiptir allt ferlid malid p.e. fra hugmynd ad afurd.
Hugmyndaaudgi, skdpunargledi, geta nytt hugbunadinn til pess ad teikna upp hugmyndir
sinar, geta komid teikningunum a pad form ad haegt sé ad framleida paer i taekjum
smidjunnar sem nemandi a hafa tileinkad sér nu og unnid sjalfstaett i peim.

5. Ferilskra (10%): Skyrsluna er naudsynlegt ad vinna jafnt og pétt alla 6nnina. Hun skilast
svo i lok annar



