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Fjolbrautaskoli Sudurlands

Kennari afangans:
Agusta Ragnarsdoéttir (ARA), agustaragnars@fsu.is
Smidjustjéri: Magnus St. Magnusson, magnus@fablabselfoss.com, magnusm@fsu.is

Afangalysing:

Markmidid er ad nemendur kynnist méguleikum starfreennar taekni, frjdlsum hugbunadi, Fab Lab smidju
og 00list grunnfaerni i ad nota teekni 21. aldarinnar med stafraanum framleidsluadferdum. Nemendur
kynnast ahdldum FabLab smidjunnar i gegnum verkefni.

Kennt er a fri tvividdar og prividdar teikniforrit sem henta fyrir hdnnun sem pessa. Verkefni eru
framkvaemd m.a. i laserskera, vinylskera og prividdar prentara. L6gd er ahersla & hugtakid nyskopun og
ad nemandinn 6dlast feerni til ad virkja skdpunarkraft sinn og koma peirri préun i framkvaemd i
FabLab-smidju.

Markmid afangans:
bekking
Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:
e Fablab-smidju
stafreenni framleidslutaekni
tvividdar og prividdarhénnun/teikningum
frjdlsum hugbunadi fyrir tvividdar- og prviddarhénnun
honnun og framleidsluferli @ 21. oldinni
laserskera, vinylskera, hitapressu, 3D prentara

skrasetningu a ferli

Leikni
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e setja upp frjdlsan hugbunad
nota stafraenan taekjabunad vié hénnun
Utbuda rafraen skjol fyrir vélar i Fab Lab
nota laserskurdartaeki vid honnun
nota vinylskera og hitapressu
prenta i prividdarprentara
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Haefni

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad

e geta sett upp hugbunad fyrir stafraena honnun

geta notad vinylskera, laserskera og 3D prentara i honnun
lesa og vinna eftir leidbeiningum

pbréa hugmyndir sjalfsteett og undir leidsogn

skra ferli, meta og rokstydja vinnu sina

Kennslubakur og kennslugogn

Fyrirlestrar, innlogn, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar hefdbundnar
kennslubakur.

Kréfur og verkefnaski

Annad

Skila parf ad lagmarki 80% af verkefnum annarinnar, ferilskra sem og fa 5 i lagmarkseinkun til ad
eiga moguleika a ad standast.

Hver nemandi skal halda rafraena ferilskra i &fanganum sem skilast inn i lok annar. | pvi felst ad
halda utan um i mali og myndum hvert verk sem viokomandi vinnur. bar skal utskyrt hvad hvert
verkefni gekk Ut 4, hvad viokomandi laerdi i ferlinu o.s.frv. Mikilvaegt er ad setja par inn baedi
myndir af skissuferli, stafreenu vinnunni sem og ljésmyndum af vinnu og Utkomu afurdar ar
smidjunni. Ferilsskrdin skilast svo inn i lok annar. Afangi naest ekki nema med skilum 4 ferilsskra.
f um 3/4 hluta 4fangans vinna nemendur skilgreind verkefni par sem peim er kynnt og kennt &
hugbunad og taeki smidjunnar. [ flestum peirra reynir 4 hugmyndaflug og sképunarkraft.

1/4 afangans (i lokin) eiga nemendur ad vinna sjalfsteett ad sinum hugmyndum en pé med
leidsdgn og nyta sér og syna fram a pd feerni sem er atlast er til ad peir hafi tileinkad sér.
Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgd 4 6llum sinum gégnum, hvort heldur
pau eru & bladi, rafreen eda komin i hlutgert form.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. NAmsmat byggist upp 4 mati kennara par sem horft er til
verklags, vandvirkni, frdgangs, igrundunar, rokstudnings og patttoku i kynningum nemenda 3
eigin verkum og annarra sem og frumkvadi og skdpunargledi. ba er metid er eftir frumleika,
notkun grunnreglna, efnisvali og adferdum.

Efnisgjald i afanganum er 7000 kr.
Alltaf ad hafa heyrnartél med sér.
Blyantur og skissubok skal avallt vera med i for fyrir hugmyndavinnu.

Toélvur og simar

Einkatélvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaeki og einnig ma hlusta a tonlist sé kennari ekki
med innlégn. Onnur notkun & pessum teekjum sem og bunadi skdlans en er litur ad naminu ekki
leyfd nema ad hofdu samrdadi vid kennara.

Namspaettir annarinnar:
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Kynning 4@ smidjunni og moguleikum hennar sem og farid i mikilvaegi nyskopunar
Tvividdarforritid Inkscape: kennsla & helstu tél og taeki pess og framkvaemdar afingar i kjolfarid.
Hlutir teiknadir i Inkscape og framleiddir: laserskeri, vinylskeri, hitapressa.

pbrividdarforritid Tinkercad: kennsla a helstu tdl og taeki pess og framkvaemdar afingar i kjolfarid.



Smar hlutur teiknadur i Tinkercad og prividdarprentadur.

Pressfit/Smellismidi kynnt til ségunnar. £fing og framleidsla & einum einféldum hlut
Sjalfstaed vinna i smidjunni: Fra hugmynd ad afurd.

Ferilskra.
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Kennsludaetlunin er gerd med fyrirvara um breytingar.

VERKEFNI ANNNARINNAR

1. Fanaverkefnid (3%): Fanar priggja landa teiknadir i Inkscape.

2. Formaefing 1 (5%): Fjorar gefnar aefingar af fléknari samsetningum og litanoktun
teiknadar i Inkscape

3. Formafingar 2 (8%): Fjorar gefnar afingar af enn floknari samsetningum og litanoktun
teiknadar i Inkscape

4. Merkispjald eda nafnspjald ur plexi gert i laserskera (5%): Unnid med letur og form i

Inkscape, hannad og sett upp einfalt nafnhspjald og skorid ut i laser.

Gripur ur timbri gert i laserskera (5%): Grafik unnin i Inkscape.

Limmidi & hart yfirbord i vinylskera (5%): Grafik unnin i Inkscape.

Grafik a textil, vinylskeri og hitapressa (5%): Grafik unnin i Inkscape.

Einfold prividdarhéonnun (3%): Eiffelturninn teiknadur. Farid eftir fyrirfram gefinni

2efingu til ad teikna petta verkefni i Tinkercad.

. brividdarprentun (10%): Settur saman smar hlutur og prividdarprentadur.

10. Smellismidi (12%): Teiknad verk i smellismidi (Pressfit) og pad skorid ut i
laserskeranum.

11. Sjalfstaed vinna i hugbunadi og smidju (27%): Hér er unnid sjalfsteett en p6 undir
leidsdgn ad eigin hugmyndum. Hér skiptir allt ferlid malid p.e. fra hugmynd ad afurd.
Hugmyndaaudgi, skdpunargledi, geta nytt hugbunadinn til pess ad teikna upp hugmyndir
sinar, geta komid teikningunum a pad form ad haegt sé ad framleida paer i teekjum
smidjunnar, ad tileinka sér helstu taeki smidjunnar og geta unnid nokkud sjalfstaett i peim.
Pessi hluti er ad vinnast yfir alla 6nnina en p6 lang mest i loka hluta hennar.
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ATH. Ferilskyrslan sjalf gildir svo 10% og til pess ad na afanganum verdur ad skila henni a
fullneegjandi mata i lok annar. Skyrsluna er naudsynlegt ad vinna jafnt og pétt alla 6nnina.



