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Afangalysing:

f éfanganum verda kennd grunnatriéi forritunar og peim beitt a ymis verkefni. Ahersla er 4 verkefnavinnu frekar
en freeéilega nélgun. Nemendur ba til einfalda leiki 1 forritunarumhverfi sem er hannad fyrir byrjendur. i
afanganum eru kennd grunnatridi forritunar 1 python og einnig notudu forritin Scratch og Alice 3 auk

verkefnavinnu { Codecombath og Kattis.
Undanfari: Enginn
Pekkingarvidmid:

Nemandi skal hcfa anaJ sér pekkingar og skilnings a:

® notkunarmdguleikum ymissa forritunarahalda s.s. , Scratch, Python IDLE, Alice 3 og Kattis,
® Uppbyggingu cinfaldra forrita

® uppsetningu forrita til forritunar

®  Helstu skipana i Python 3.x eda sambacrilegu forritunarmali

®  verkefnavinnu fyrir Kattis a vefsidunni open.kattis.com
Leiknividmio:

Nemandi skal bqfa odlast leikni 1:

ad bua til einféld forrit 1 Python

® 30 forrita leiki 1 Scratch

® a0 forritai Alice 3
® a0 skila inn verkefnum 1 Kattis
Haefnividmio:

Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

®  syna sjalfsteedi og frumkvaedi 1 forritun 1 Scratch og Alice 3.
® geta buid til eigin forrit i Python

® leysa ad eigin vali verkefni 1 Kattis

°

bera ébyrgé a eigin namsframvindu



Namsefni: Namsefni kemur fra kennara og af netinu.

Aaetlun um yfirferd og verkefnaskil:

Kennsluvika | Namsefni - vidfangsefni Prof og verkefni
1-4 Python forritun 5-6 verkefni
5 CodeCombat 1 verkefni
1-17 Kattis verkefni(Safna stigum yfir 6nnina) 10-15 verkefni
6-7 Scratch leikjaforritun 2-3 verkefni
8-10 Alice 3 leikjaforritun 2-3 verkefni
11-16 Lokaverkefni (leikur sem virkar) 1 verkefni

Sérreglur éfangans:

Skila parf allavega 80% verkefna i hverjum namspeetti, p.e. Python, Scratch og Alice og lokaverkefni til

ad klara afangann.

Fyrirkomulag namsmats:

Namspattur Lysing 4 nAmsmati Veegi
Python forritun Verkefni unnin 1 IDLE Python 20%
Kattis verkefni Vefverkefni unnin 1 Python. Skila samtals 15 stigum. 15%
Codeacademy Vefverkefni unnin a sidunni CodeCombat.com 5%
Scratch Verkefni-Leikur med forritinu Scratch 3 15%
Alice 3 Verkefni-Leikur/Myndband med forritinu Alice 3 15%
Lokaverkefni Bua til staerri leik sem virkar 1 Scratch/Alice eda Python 30%

Kennsluazetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.



