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Fjolbrautaskoli Sudurlands Hugmyndavinna og textill

Voronn 2020

Kennari: | Guobjorg Bergsveinsdottir Sk.st. | GB
Afangalysing:

| afanganum kynnist nemandinn undirstéduatridum hugmyndavinnu og helstu takni og adferdum i
tengslum vid vinnu med textil. Hann vinnur eftir ferlinu fra pvi ad hugmynd kviknar og par til hun hefur
fengi® akvedid form. Logd er ahersla a sambandid milli hugmyndar, hraefnis, taekni, adferéa og
listreennar skopunar, greiningar og tulkunar. Hver nemandi kynnir verkefni sin og peer lausnir sem
notadar eru. Ahersla er 1698 4 umraedur um verkefnin og ad nemendur laeri hver af 68rum.

Undanfari: Enginn
bekkingarviomio:

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a

sambandi milli hugmyndar, hraefnis, teekni, adferda og nidurstédu
litum, gildi peirra og notkun i umhverfi okkar
hvernig natturan og eigin menning er uppspretta hugmynda vid eigin vinnu og hénnuda
almennt
e heildar hdnnunarferlinu

Leikniviomio:
Nemandi skal hafa 60last leikni i:
e vinna med honnun sina

e tileinka sé nyjungar i gegnum upplysingamidla, handbaekur og fagtimarit
e nota mismunandi litasamsetningar

Hzefniviomio:
Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e proa hugmynd eftir markvissu préunarferli



e setja fram hugmynd munnlega, skriflega og @ myndraenan hatt

e nyta sér natturu og eigin menningu sem uppsprettu hugmynda vid eigin vinnu

e rokstydja eigid verk, taka gagnryni og gagnryna adra a jakveedan hatt
Namsefni:

Bakur og blod 4 svidi honnunar i FSu. Ljosrit og efni af veraldarvefnum.

Aztlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika nr | Dagsetning Namsefni - viofangsefni Prof og verkefni
1 6. -10 jan. Kynning og skipulag Moppuvinna hafin
2 13-17 jan. Gagnasofnun / skissur Klippiverkefni
3-4 ca 16. - 27 jan. Hugmyndaspjald / skissur 3 X tilllogur
5-7 ca30.1.-17.2. Hugmyndavinna/hénnunartillégur
ca,16.jan-18.2 Sauma prufur lagmark 2 stk Snidagerd
8-10 ca202.-1023. Verkefnavinna i flik eda nytjahlut 3-4 A4 blod
11-17 cal3.3.-5.5. Tiskuteikningar Vinnuframlag skrad
1-18 2.1.-10.5. Syningarvinna Myndraen lys. & ferd
5.16 snemma eda Vettvangsferd EF HEGT ER
seint

Sérreglur afangans:

1. Vinnumappa merkt og myndskreytt i takt vid innihald. Mappan sé avalt til taks & vinnubordi
asamt ritfongum, efnivid og dhdldum verkefna hvers tima.

2. Nemandi sinni simati vikulega i samvinnu vid kennara: Innldgn 1 x i viku, verkefnaskil 1 x 1
viku. Samrad vio kennara um heimaverkefni og personulegt vinnulag.

3. Ollum verkefnum 4fangans séu gerd skil i vinnumdppu jafnédum.

4. Efnisgjald, kr. 7.000.- skal greidast a skrifstofu skolans. Nemandi faer efni i vinnumdppu og
einfalda nytjahluti ur textil, asamt afnotum af 6llum teekjum, aholdum og efnivid sem
Honnunardeild FSu hefur yfir ad rada.




Fyrirkomulag namsmats:

Namspattur Lysing 4 namsmati Veagi
Simat og Samvinna kennara og nemenda vid sameiginlegt matsblad 100%
leidsagnarmat i hopsins. Tilraunavinna vid gerd leidsagnarmats. Mating og

Ollum pattum virkni. Vinnulysingar og notkun peirra. Utfaersla 4 snidum

namsins metin. Hopverkefni. Mat 4 umfangi, fragangi og

vinnubrégdum vid saum 4 eigin flik

Kennsluaztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.




