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Afangalysing:

I pessum &fanga eru valin timabil og svid fjolpattrar menningar kannadar. betta er
verkefnavinna par sem nemendur kryfja vidfangsefni i 1josi margra pétta, t.d. myndlistar,
bygginga, bokmennta, heimspeki, lifnadarhétta og hugarfars pess tima. I ferlinu parf ad
sundurgreina efnid, skipuleggja vinnuna, tengja efnispeetti og velja sjonarhorn. Gert er rad
fyrir ad jafnadarlega sé staldrad vid og skipulega reett um adferdir, edli heimilda, tengsl
efnispatta og moguleika a heildarmynd.

Hér a eftir eru taldir helstu efnispeettir afangans. Verdur afanganum skipt i prja hluta og veroa
verkefni og umradur i hverjum hluta. Mun hver hluti veita innsyn inn i hugarheim pess tima.

Grisk og romversk klassik.

Upphaf kristni, métun Evrépu, haskolar, krossferdir

Fré Endurreisn til Barokks.

Farid verdur yfir pessa peetti i timum, nemendur munu reeda pa og vinna verkefni sem tengjast
pessum timabilum. Kennsluadferdir og ndAmsmat byggjast ad miklu leyti & verkefnavinnu
nemenda undir leidsdgn og i samvinnu vid kennarann. Munu nemendur svara spurningum i
tima eftir hvern fyrirlestur og safna peim saman i skilamoppu. Einnig verda umraedur i tima
sem byggjast & lesefninu. Hopar verda myndadir sem munu raeda vidfangsefni
namsbokarinnar. Nemendur munu lesa a&visdgu og vinna upp Ur henni.

Einnig verdur unnid heimildaverkefni par sem nemendur munu kynna sér listmalar og 6dlast
dypri skilning @ honum og verkefnum hans. Vid flutning verkefna er lagt til ad nemendur noti
frumlegar leidir til pess ad koma efninu til skila.



pekking, leikni og heefni
pekkingarviomia:
Nemandi afli sér pekkingar og skilnings &:

e Helstu pattum i métun vestreennar menningar fra forndld fram & 19. 6ld
e Orsdkum peirra og ahrifum a framvindun mala.

e Heimildadflun

e Kynna &kvedid vidfangsefni sem byggir & itarlegri heimildadflun

Leiknividmio:
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

e Feera rok fyrir mali sinu

e Nota heimildaskra

e Skrifa freedilega texta

e Geti lyst adsteedum & tilteknum tima og rakio atburdaras i storum drattum.

e Skyra helstu vidburdi vidfangsefnisins.

e Geri greinarmun & stadreynd og tualkun.

o Dragi sjalfur alyktanir og taki afstddu til méla.

e A0 flytja af nokkru 6ryggi endursagnir, kynningar og lysingar & tilteknum méalefnum.

Hefniviomia:
Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e Kynna fraedilegt efni & videigandi hatt.

e Faert rok fyrir nidurstooum.

e Geri sér grein fyrir orsakir og afleidingar.

o Geti rakid prounarferli einhvers pjodfelagspattar s.s. hugmyndar, atvinnuvegar,
menningarsvaedis

e Tengt atburdi menningasdgunnar vid okkar tima.

e Geti synt kunnattu sina i ljésu og samfelldu mali.

Namsefni:

Kennslubok: battir ar menningarsogu eftir Heidrunu Geirsdéttur, Jon Gunnar Porsteinsson
og Margréti Gunnarsdoéttur. Vefheimildir, baekur a bokasafni.



Aztlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Namsefni Prof
1 1. Tru, gudir, upphaf heimspekinnar
2. Sjalfsmynd Grikkja
2 3. Daglegt lif Grikkja
4. Heimspeki og listir
3 5. Hellenismi breidist ut Prof 1
6. Hellenismi og Rém
4 7. Menning i Rom
8. Keisaratiminn i R6m
5 AEvisoguverkefni hefst
6 AEvisbguverkefni
7 Troarlif i Rom
Daglegt lif i Rém
8 9. Upphaf kristni - kirkjufedur
10. Karlamagnus og Mikligardur
9 11. Islam og krossferdir Prof 2
10 Heimildaverkefni
11 12. Endurreisn og einstaklingurinn
13. Barokk, einvaldar og hirdlif
12 14. Holland
15. Old 6hofs og upplysingar
Lokaverkefni: Hvert er gildi menningar?
13 16. 19. Oldin
Undirbaningur undir munnlegt prof
14 Prof 3 — Munnlegt prof
15 Skrap

Sérreglur afangans:

Atlast er til ad nemendur taki patt i verkefnaflutningi og skilum, auk pess sem peir hlusti &
verkefni annarra. I hdpvinnu flytur allur hdpurinn svo sitt verkefni. Nemendur skulu skila
verkefnum & réttum tima. Ef nemandi getur ekki skilad/flutt verkefni a réttum tima skal sa
hinn sami hafa samband vid kennara og greina honum fra asteedum. Sein skil geta dregid
nidur einkunn verkefnissins. Nemendur feeddir 1998 og fyrr geta samid vid kennara um
patttoku og vidveru. Mating og patttaka er forsenda skilamdppunnar og peir nemendur sem
eru med 75% meetingu (16 sinnum fjarverandi) eda minna purfa ad taka prof i stadin fyrir
skilamoppu i lokavikunni.



Namsmat:

Namsmat Lysing Vegi

Skilamappa Spurningar, timaasar og leidréttingar 30%

Heimildaverkefni | Unnid med texta og heimildir i bokum | 10%
0g a netinu

Prof Skrifleg og munnlegt prof 30%

AEvisoguverkefni | Stutt samantekt 20%

Flipp Fjolbreytt verkefni og namsmat 10%

Skipulag afangans

[ afanganum verdur skipulag og vinna i anda leidsagnarnams og verdur 16gd ahersla & abyrgd
nemenda & framvindu eigin ndms. Almennt verda ekki gefnar hefdbundnar einkunnir, heldur
eru endurgjafir i formi leidbeinandi umsagna.

Mikilveegt er ad nemendur vinni skilamoppu (spurningar, timaésa og leidréttingar) jafn6dum
0g mun verda tekid stéoumat 4 méppum reglulega yfir 6nnina. Patttaka i umraeduhopum
skiptir miklu mali til ad auka skilning nemenda & vidfangsefninu og verda nemendur ad meta
sina eigin vinnu og patttoku i umraeduhépunum.

Kennsluéatlun er gerd med fyrirvara um breytingar.
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