NYMI2FLO5
Kennsludaetlun — haustonn 2026

Fjolbrautaskoéli Sudurlands

Kennari buridur Ingvarsdéttir, thury@fsu.is
Smidjustjori Magnus St. Magnusson, magnusm@fsu.is

Afangalysing:

Markmidio er ad nemendur kynnist moguleikum starfrennar teekni, frjalsum hugbunadi, FabLab
smidju og 60list grunnfaerni 1 ad nota tekni 21. aldarinnar med stafrenum framleidsluadferdum.
Nemendur kynnast dh6ldum FabLab smidjunnar i gegnum verkefni.

Kennt er 4 fri tvividdar og prividdar teikniforrit sem henta fyrir honnun sem pessa. Verkefni eru
framkvamd m.a. i laserskera, vinylskera, hitapressu og prividdar prentara. Logo er adhersla &
hugtakid nyskdpun og ad nemandinn 6dlast faerni til ad virkja skopunarkraft sinn og koma peirri
préun i framkvaemd i FabLab-smidju.

Undanfari: Enginn

bekkingarvidmid - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

FabLab-smidju

stafreenni framleidslutekni

tvividdar og prividdarhonnun/teikningum

frjalsum hugbunadi fyrir tvividdar- og prividdarhénnun
honnun og framleidsluferli & 21. 61dinni

laserskera, vinylskera, hitapressu, 3D prentara
skrasetningu 4 ferli

Leikniviomio - nemandi skal hafa 60last leikni i:

e sctja upp frjalsan hugbtinad
e nota stafrenan taekjabinad vid uppsetningu honnunar
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utbtia rafraen skjol fyrir vélar i FabLab
nota laserskurdarteeki vid framleidslu
nota vinylskera og hitapressu

prenta i prividdarprentara

Setja upp ferilskra i mali og myndum

Heefnividomio - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ao:

geta sett upp hugbunad fyrir stafrena honnun
geta teiknad upp honnun sina 4 stafreenan mata
geta notad vinylskera, laserskera og 3D prentara til framleidslu honnunar

lesa og vinna eftir leidbeiningum
proa hugmyndir sjalfsteett og undir leidsogn
skra ferli, meta og rokstydja vinnu sina i mali og myndum

Namsefni:

Fyrirlestrar, innlagnir, glaerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar hefdbundnar
kennslubaekur. Allt efni (nema textill fyrir vinyl og hitapressu) innfalid i efnisgjaldi sem greidist
i heimabanka.

Aatlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni fingar og
verkefni
21.-28. 4gtist - Fyrsti timi 21.4gust Verkefni 1-5
34-35 - Kynning 4 smidju og afanga

- Kennsla 4 Inkscape
- ZEfingaverkefni i Inkscape

1.—-18. - Teiknad i Inkscape Verkefni 6, 7 og
36-38 | september - Nynemafero 8.sept 8.
- Afmeli FSu — sun 13.september

39-40 | 22. september - - Teiknad i Inckscape og unnid i Verkefni 9 og
2. oktober laser 10.




41-43 | 6.-23. oktdber Teiknad i Inkscape og unnid i Verkefni 11, 12
vinylskera og hitapressu og skrap.
Namsmats- og skrapdagur 6.0kt,
allir sem eiga eftir ad ljoka
verkefnum eda ferilskrd meeta.
Afangamessa 7.okt.
Valdagur 14.okt.
Midannarmatsvika, 21.oktober
Haustfri 22.-23. oktdber
44-45 | 27. oktdber - Tinkercad, prividdarhénnun og Verkefni 13 og
6. november prividdarprentun 14
46-49 10. nov. - 4. Smellismidi (Inkscape og laser) Verkefni 15 og
des. Dimisjon, 4.desember 16
50 8.-11. des Skrap og lokahond 4 ferilskra Skrap
Sidasti kennsludagur 8.desember
34-50 OLL ONNIN - Ferilskra Verkefni 17 og
jafnt og pétt Sjalfstaed vinna i hugbiinadi og | 18.
smidju.

Sérreglur afangans:

Skila parf ad lagmarki 90% af verkefnum annarinnar, par af fullnzegjandi
smellismioi og ferilskra sem og fa 5 i laigmarkseinkun til a0 eiga moguleika a a0
standast. Vio sein skil laekkar einkunn.

Alltaf a0 hafa heyrnartol med sér sem nytast til pess ad hlusta 4 kennslumyndbond.
Hver nemandi skal halda rafrena ferilskra i afanganum sem skilast inn i lok annar. I pvi
felst ad halda utan um i mali og myndum hvert verk sem vidkomandi vinnur. Par skal
utskyrt hvad hvert verkefni gekk 1t 4, hvad vidkomandi leerdi 1 ferlinu o.s.frv. Mikilveegt
er ao setja par inn beedi myndir af skissuferli, stafreenu vinnunni sem og ljosmyndum af
vinnu og utkomu afurdar ur smiojunni. Ferilsskrain skilast inn i lok hvers verkefnis og i
heild sinni i lok annar. Afangi nast ekki nema med skilum 4 ferilsskra. Athugid ad vanda
mal og ritun.

Mikinn meirihluta 4fangans vinna nemendur skilgreind verkefni par sem peim er kynnt
og kennt 4 hugbunad og teki smidjunnar og takni er pjalfud. I flestum peirra 4 lika ad
reyna 4 hugmyndaflug og skopunarkraft. Ad auki geta nemendur hannad og framleitt
hugmyndir sem kvikna & leidinni og nytt i verkhlutann sjdlfsted vinna sem gildir 10%.
Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgo 4 6llum sinum gégnum, hvort
heldur pau eru 4 bladi, rafren eda komin i hlutgert form.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. Namsmat byggist upp 4 mati kennara par sem horft er
til verklags, vandvirkni, frdgangs, igrundunar, rokstudnings sem og frumkveedi og
skopunargledi. Pa er metid eftir frumleika, notkun grunnreglna, efnisvali og adferdum
sem og ad tileinka sér teeki og t6l smidjunnar.



e FEinkatdlvur og simar leyfdir i timum sem vinnuteeki og einnig ma hlusta & tonlist sé
kennari ekki med innlogn. Onnur notkun 4 pessum taekjum sem og btinadi skolans en er
litur ad naminu ekki leyfd nema ad hofou samradi vid kennara.

e Gott ad hafa skriffaeri og skissubok med i for fyrir hugmyndavinnu.

Reglur um svindl og notkun gervigreindar

https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum

Ef a0 grunur um ritstuld og/eda dleyfilega notkun a gervigreind vaknar gatu nemendur

purft ad gera munnlega grein fyrir verkefni/profi.

Somu reglur gilda um notkun gervigreindar vio skrif og gilda um heimildaskraningu
almennt. Reglur um heimildaskraningu ma finna 4 heimasiou skolans.

https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

Namsmat:

6) Fanaverkefni Nékvamni og ad fyrirmalum verklysingar sé fylgt, ad utkoman s¢ | 3%
sem likust fyrirmyndinni, tileinkun

7) Formaefing 1 Nékvamni og ad fyrirmalum verklysingar sé fylgt, ad utkoman sé | 5%
sem likust fyrirmyndinni, tileinkun

8) Formefing 2 Nékvamni og ad fyrirmalum verklysingar sé fylgt, ad utkoman s¢ | 8%
sem likust fyrirmyndinni EN nemandi bati vid ut fra eigin brjosti,
tileinkun fra fyrri efingum

9) Plexispjald Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), tileinkun, heildarttlit | 7%
grips, ljosmynd

10) Timburgripur | Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), tileinkun og 7%
yfirfersla fra fyrra verki, heildarutlit grips, [josmynd

11) Limmioi Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), tileinkun, heildarttlit | 6%
grips, ljosmynd

12) Vinyll textill Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), tileinkun fra fyrra 6%
verki, heildarutlit grips, ljésmynd

13) 3D Eiffel Nakvamni, ad atkoman sé sem likust fyrirmyndinni, sjalfstad 3%
vinnubrégd

14) 3D hénnun Flakjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), sjalfsteed vinnubrogd, | 10%
tileinkun fréa fyrra verki, heildarutlit grips, ljosmynd

15) Smellismida- Nakvaemni og ad verklysingu sé fyllt i hvivetna, tileinkun 3%

efing
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16) Smellismidi Flekjustig (frumleiki og notkun 6likra patta), nakveemni og 20%
vandvirkni, sjalfstaed vinnubrégd, tileinkun fra 60rum verkefnum
afangans, heildarutlit grips, [josmynd

17) Ferilskra Innihald texta, myndrenar upplysingar, utlit og uppsetning 12%

18) Sjalfstaed vinna | Auka gripir eda 6venjumikid og umfram flekjustig fyrirlagora 10%
verkefna — mat eftir fj6lda og flaekjustigi peirra. Einn krefjandi
hlutur getur naegt eda nokkrir einfaldari (raedist vid kennara)

Samtals 100

Namsmats- og profsyningardagur
Néamsmats- og profsyningar alltaf vio lok hverrar annar. Hvad er pad?
Néamsmats- og profsyning er mikilvaegur hluti af ndminu pvi par feerdu:

o taekifeeri til ad sja hvernig pér gekk.

e utskyringu 4 namsmati hvort sem um lokaprof eda simat er ad raeda.

e radleggingar sem geta nyst pér i &framhaldandi nami.

o teekiferi til ad gera athugasemd vid nidurstodu namsmatsins ef pér pykir hin 6sanngjorn.

Kennsluaztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

Selfossi, 17. agast 2026, buridur Ingvarsdottir



