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Fjolbrautaskoli Sudurlands (Anime og Manga)
Haustonn 2026

Kennari/kennarar: | Sigriour Gunnarsdéttir (SIG) sigridurg@fsu.is

Afangalysing:

e afanganum kynnast nemendur manga, anime og ymsum pattum japanskrar
degurmenningar. Unnid verdur med skapandi verkefni, svo sem teikningu,
personuskopun, myndasdgugerd, litun, stafreena myndskopun og gervigreind.

e Horft verdur 4 valid anime-efni og unnid med personur, sdgur, teiknistila og menningu
sem birtist 1 efninu.

e L0Ogo er ahersla & skdpun, patttoku og ad nemendur geti nalgast verkefni 4 mismunandi
hatt eftir ahuga og getu. Nemendur fa teekifaeri til ad koma med eigin hugmyndir og velja
sér vidfangsefni innan ramma afangans.

Undanfari: Enginn
Pekkingarviomio - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e -Helstu flokkum manga og anime.
e -Algengustu tdknum sem notud eru til ad syna tilfinningar og hreyfingu
e -Menningu sem birtist { sgunum

Leikniviomio - nemandi skal hafa 0last leikni i:

» -Nota einfold teknibrogd manga vid eigin teikningar eda sdgugerd.
o -bekkja mismunandi teiknistila og tegundir

Heefniviomio - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til
a0:

« -Setja saman stutta myndasdgu eda bua til myndir sem fylgja hefdum midilsins
o -Kynna uppéhaldsefnid sitt eda hofund fyrir 60rum & skyran hatt

Namsefni:

Efni fr4 kennara

Valid manga- og anime-efni

Myndir, myndbdnd og stafraent efni

Teikni- og fonduretni

Stafraen verkfeeri og gervigreind, eftir pvi sem vid 4



Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:
A énninni verdur unnid med fjolbreytt vidfangsefni. R6d verkefna getur breyst eftir ahuga og
samsetningu nemendahopsins.

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni Préf og verkefni
19. 4gust - Manga og anime, skapandi vinna,
1-4 11. september myndskopun og ahorf. Verkefni fra kennara,

virkni og patttaka.

14. september - Manga og anime, skapandi vinna,
5-8 9. oktober myndskopun og ahorf. Verkefni fra kennara,
virkni og patttaka.
12. oktober - Manga og anime, skapandi vinna,
9-12 6. névember myndsk&pun og ahorf. Verkefni fra kennara,
virkni og patttaka.
9. ndvember - Manga og anime, skapandi vinna,
13-16 4. desember myndsképun og ahorf. Verkefni fra kennara,

virkni og patttaka.

Manga og anime, skapandi vinna,
7. desember - myndskdpun og ahorf. Verkefni fra kennara,
17-19 19. desember virkni og patttaka.

Sérreglur afangans:

Mzta parf i tima samkvemt skdlasoknarreglum FSu og eru nemendur hvattir til ad kynna sér
per.

bar sem mest 61l vinna i afanganum fer fram i tima og almennt er ekki gerd krafa um
heimavinnu parf nemandi sem er med opid vottord ad vera ad lagmarki med 50%

raunmeatingu vid lok annar til ad standast afangann.

Reglur um svindl og notkun gervigreindar

https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-
profum

Ef ad grunur um ritstuld og/eda oleyfilega notkun a gervigreind vaknar gatu nemendur
purft ad gera munnlega grein fyrir verkefni/profi.


https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum

Somu reglur gilda um notkun gervigreindar vio skrif og gilda um heimildaskraningu
almennt. Reglur um heimildaskraningu ma finna a4 heimasiou skoélans.
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

Namsmat:

Afanginn er an lokaprofs. Gert er rad fyrir ad nemendur taki patt i 5llum verkefnum
annarinnar. Miki0 er lagt upp Ur patttoku og virkni 1 kennslustundum. G6d meting og
stundvisi eru forsendur pess ad godur arangur naist.

Kennsluaztlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.
Selfoss, 18. agust 2026

Sigridur Gunnarsdottir, kennari
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