- Leik1AA0S

- Grunnvinna og spuni
Fjélbrautaskoli Sudurlands Kennsluaatlun — haust 2026
Kennari/ar: Gudfinna Gunnarsdottir Skammstofun: GG

Afangalysing: [ afanganum pjalfast nemendur i undirstéduatridum leiklistar svo sem
persénuskopun og spuna. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur 6dlist skilning & hinu fjolpeetta edli
leiklistarinnar og hvernig htin tengist & orjufanlegan hatt 6drum listgreinum. Kynnt eru hugtok
og ordafordi sem tengist greininni. Nemendur eru pjalfadir i ymsum spunaadferdum sem
nytast i leiklist. Unnid verdur med sagnaadferdir og grimur, einnig tekist a vid textavinnu og
verkfaerakista leikarans staekkud. Leikgledi og likamleg medvitund efst 4 baugi. Hopvinna,
paravinna og einstaklingsvinna.

Markmio:
bekkingarvidomid: Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e grunnvinnu med persénuskdpun.
e grunnhugtokum f leiklist.

Leikniviomio: Nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

* reyna 4 sig vid urlausnir verkefna i hdpavinnu.

* ad taka virkan patt i spuna

* a0 tja sig skyrt og geta gert grein fyrir adferdum og ttkomu verkefna.
* a0 skrifa dagbok fyrir bekkinn sinn.

Hzefnividmio: Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad
sér til ao:

Fa tilfinningu fyrir likama sinum og rodd sem verkferi i leiklist.
Odlast skilning 4 rymi og likamsvitund.

Vinna verkefni 1 hépavinnu.

Rada og vinna med grunnhugtok i leiklist.

Vinna spunaverkefni og proa afram

reeda um personuskdpun

vinna me0 leiktexta

Odlast Oryggi og sjalfstraust 4 leiksvidi.

Namsefni: Textar og annad efni frd kennara.
Aatlun um yfirfero og verkefnaskil:

Sja heimavinna og markmid i Innu



Unnid verdur jafnodum med stodugum afingum sem kennari metur inn i einkunn. Nemendur
vinna eitt lokaverkefni utfrd peim @fingum sem peir hafa lert. Einnig verdur utfert verkefni i

Orverkum.

Nemendur vinna igrundunarbdk sem peir skrifa i alla 6nnina, bokin 4 ad endurspegla skilning
a peim pemum sem tekin eru fyrir i kennslu. Opinn timi i lok annar liggur til grundvallar vid

mat 4 framforum 4 onninni.

Nemendur skila igrundunarbok i lok annar.

Sérreglur afangans:Mjog mikilvaegt er ad nemendur mati i alla tima med bros & vor og

jakvaedni ad leidarljosi, hvort sem er 4 netinu eda i skolanum. Timaastundun spilar storan patt
i arangri og vinnu. Mikil hreyfing er i afanganum og pvi mikilvaegt ad nemendur meeti i tima 1
pagilegum klaednadi og med vatnsbrusa.

Namsmat:
Namsmat Lysing Veagi
Vinnulag nemanda Vinna 4 6nninni midast vid 45%
frammist6du, dhuga og atorkusemi
i timum, einbeitingu, matingu,
framfarir og undirbining. Ymis
verkefni
Personuvinna Skriflegt og verklegt verkefni - 10%
Hlustun, rodd, likamsbeiting,
einlaeegni, undirbuningur.
fgrundun Dagbok par sem nemendur skrifa | 10%
um hvad var gert og hvernig
nemandi metur pad sem lerdist.
Syning/flutningur batttaka og undirbuningur 20%
Leikhusfero Ferd i leikhus - verkefni 5%
Lokaverkefni/greinagerd | Personulegur gjorningur/verkefni 10%

Kennsluaztlun er gerd med fyrirvara um breytingar.

Agiist 2026

Guodfinna Gunnarsdottir.




