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Afangalysing

[ 4fanganum er 16gd dhersla 4 ad nemendur ndi grunnfaerni i bokmenntahugtékum og
bokmenntasdgu. Nemendur kynnast bokmenntum og hvernig samfélagid métar peer, fra
upphafi Islandsbyggdar til natimans. Lesin verda synishorn ur islenskum békmenntum,
Gylfaginning Snorra-Eddu, islendingasagan Gunnlaugs saga ormstungu og skaldsagan
Nadarstund. Unnin verda fjolbreytt verkefni sem krefjast sjalfstaedra og vandadra
vinnubragda.

Undanfari: [SLE20S05

bekkingarviomid

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:
e hugtokum og heitum i békmenntafraedi
e helstu straumum og stefnum i békmenntasogu
o lykilverkum hvers timabils

Leikniviomio
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
e greina myndmal og stilbrégd i lj6dum og 66rum textum
o lesa sér til gagns bokmenntaverk frd ymsum timabilum
o beita gagnryninni hugsun vid vinnslu verkefna par sem skodanir hans koma fram
e nota 4 markvissan hatt videigandi hjalpargogn vid fragang ritsmida
e draga saman og nyta upplysingar ur likum heimildum og tengja vid eigin skodanir
o flytja af nokkru 6ryggi mal sitt frammi fyrir hopi folks
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Haefniviomio

Nemandi skal i lok afanga geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
o tulka békmenntatexta og kafa undir yfirbord hans til ad leita dypri merkingar
¢ vinna skapandi verkefni i tengslum vid békmenntir, menningu og pjédfélag hvers
timabils
o beita skyru og vondudu mali i raedu og riti
o taka patt i malefnalegum umraedum og byggja upp skyra réksemdafaersiu
o tja afstodu og efasemdir um efni og komast ad nidurstodu

Namsefni

Gunnlaugs saga ormstungu. (1993). Eirikur Gudmundsson, Jén Arni Fridjénsson og
Steingrimur Bragason (bjuggu til prentunar, 2. prentun). IDNU.

Kent, H. (2022). Nddarstund (Jon St. Kristjansson pyddi, endurprentun). JPV-utgafa.
Snorra-Edda d nutimaislensku. (2023). Bjarki Bjarnason (sneri til nGtimamals). Odinsauga.

Annad efni kemur fra kennara.

Namsmat
Namspattur Lysing @ ndmsmati Vagi
Snorra-Edda Ritun 10% og prof 15%. 25%
Gunnlaugs saga Prof 10% og verkefni 10%. 20%
ormstungu
Framsogn Verkefnavinna 10%. 10%
Békmenntafraedi | Verkefni/préf 20%. 20%
Nadarstund Prof 10% og timaritgerd 10%. 20%
Virkni og 5%
astundun
Samtals 100%




Aztlun um yfirferd og verkefnaskil

Vidfangsefni

17. - 21. agust
Kennsla hefst 19. dgulst

24, -28. agust

31. agust - 4. september

7.-11. september

14. - 18. september Bdkmenntasaga: Frd landndmi til raunsaeis.
21. - 25. september Bokmenntasaga: Frd landnami til raunsaeis.
28. sept. - 2. oktéber Bokmenntasaga: Fra landnami til raunsaeis.
5.-9. oktéber Bokmenntasaga: Frd landnami til raunsaeis.
6. Namsmat og skrap

7. Afangamessa

12. - 16. oktdber
14. Valdagur

19. - 23. oktdber
Midannarmat
22. - 23. Haustfri

26. - 30. oktober

2. -6. nbvember

9. -13. névember

16. -20. névember

23.-27. névember
27. Skrap - prof

30. nov. - 4. desember

7.-11. desember
10. Sidasti kennsludagur




Sérreglur afangans

¢ Nemendur purfa ad gera skil 8 verkefnum i 6llum namspattum til pess ad na
afanganum.

o /tlast er til ad nemendur vinni jafnt og pétt alla 6nnina. Gert er rad fyrir pvi ad
nemendur komi undirbunir i kennslustundir.

o Ef nemandi kemst ekki i kennslustund ber hann sjalfur abyrgd a pvi ad fylgjast med
krofum um heimandm, préf og verkefnaskil. Oftast ma sja slikt 4 INNU. Nemandi sem
missir af profi eda verkefni vegna veikinda ber sjalfur dbyrgd a pvi ad dska eftir
sjukraprofi og skal hafa frumkveedi ad pvi um leid og maett er ad nyju.

¢ Aldrei eru leyfd meira en tveggja daga sein skil & verkefnum.

¢ Allir nemendur eru skradir i INNU og purfa pvi ad hafa adgang ad toélvu i timum.

e Ollum verkefnum skal skila 4 tilsettum tima, télvuunnum sé farid fram & pad.
Nemandi sem ekki skilar verkefni eda maetir ekki i préf faer einkunnina null. Einungis
beir sem eru léglega fjarverandi fa ad taka sjukraprof.

Reglur um svindl og notkun gervigreindar
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum

Ef grunur um ritstuld og/eda dleyfilega notkun a gervigreind vaknar gaetu nemendur purft
ad gera munnlega grein fyrir verkefni/profi.

Somu reglur gilda um notkun gervigreindar vid skrif og gilda um heimildaskraningu
almennt. Reglur um heimildaskraningu ma finna a heimasidu skélans.
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

Namsmats- og profsyningardagur
Namsmats- og profsyning er mikilvaegur hluti af ndminu pvi par faer nemandi:

o taekifeeri til ad sja hvernig gekk.

e Utskyringu & ndmsmati hvort sem um lokapréf eda simat er ad raeda.
o radleggingar sem geta nyst i aframhaldandi nami.

o taekifeeri til ad gera athugasemd vid nidurstédu namsmatsins.

Kennsluazetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.

Selfossi, 14. agust 2026,
islenskukennarar.
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