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Fj6lbrautaskdli Sudurlands
Haust 2026

Kennari [porbjorg Lilja Jonsdéttir thorbjorg.lilja@fsu.is

Afangalysing:

I pessum &fanga er norraen godafraedi skodud i tengslum vid menningu, ségu, sidi, hefdir og
fleira sem tengist nutimasamfélagi. Farid er yfir heimsmyndina i godafraedinni og helstu
godin og personur sem koma par vid sdgu. Skodad er hvernig godafraedi birtist i
télvuleikjum, kvikmyndum, bordspilum og fleiru og verkefni unnin i tengslum vid pad.

pekkingarvidmid:

Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings &:
e Helstu godum sem koma fyrir i godafraoi.
o Skdpunarsdgunni.
e Heimsmyndinni i norreenum traarbrogdum.
e Mikilvegum atburdum eins og Ragnarrok.

Leikniviomia:
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
o Afla sér fjolbreyttra upplysinga um godafreedi.
e Vinna sjalfsteett og med 6drum.
e Ra&da um godfredina af umburdarlyndi og bera virdingu fyrir 6drum.
o Koma fram fyrir hop eda kennara og kynna verkefni sin.

Haefniviomiad:
Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ao:
« bekkja Odinn og braedur hans og hvada hlutverk peir hfdu.
o Reyna ad setja godfraedina i samhengi vid natimann.
e kunna skil & hvernig heimurinn var skapadur samkvamt godafraedinni.
o Pbekkja endalokin/Ragnarrok.
e Geta unnid og kynnt verkefni upp ur godafraedinni.
Namsefni:
Efni upp ar Norraenni godafraedi eftir Olaf Briem.
Efni fra kennara og efni & veraldarvef.

Namsmat:
G060 meeting, stundvisi, vinnusemi og vandvirkni eru forsendur pess ad godur arangur naist.
Sja nanar nedar.
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Aatlun um yfirferd og verkefnaskil:

12. okt-16. okt

Gera kynningu og kynna

Dagsetning Namsefni og vidfangsefni Proéf og verkefni
Vika 1 Kennsla hefst 19. agust
18.-21. agust
Vika 2 Afangi kynntur
24.-28. 4gust  [Helstu heimildir
Upphaf, skdpun og gudir
Askur og Embla
Vika 3 Skopun heimsins \Verkefni-
31. 4g-4. sept |Lifstréd, Askur Yggdrasill, Bifraust Skopun heimsins
Vika 4 Heimarnir niu \Verkefni-
7.sept-11. sept [Innlegg og umraedur Heimarnir niu
Vika 5 God/gudir: \Verkefni-
14. Sept-18. sept |Odinn, bor, Loki, Mimir, Baldur, Njérdur [Bera saman god
Vika 6 Freyr, Frigg, Freyja, Sif, 1dunn, Sygin, Tyr, [Verkefni-
21. sept-25. sept |Heimdallur Eg sem gud
Vika 7 Hel og Niflheimar Heimurinn i norreenu
28. Sept-2. okt |Fernisulfur og Midgardsormur godafraedinni
Vika 8 Jotnar, sesar, pursar Namsm./skrapdagur pri.
5. okt-9. okt  [Ragnarrok 6.0ktober.
Afangamessa mid.7.okt.
Vika 9 \Valverkefni um god eda personu \Verkefni-

God/persdna

\Valverkefni um god eda persénu

Midannarmat, lokaskil

7. des-10. des

Vika 10 Gera kynningu og kynna mid 21. oktober.
19. okt-23. okt Haustfri 22. - 23.
oktober.
Vika 11 Teiknimyndasogur, kvikmyndir og \Verkefni-
26. okt-30. okt [tolvuleikir ad eigin vali Kynna télvuleik
Vika 12 Heimurinn i dag - heimsmyndin \erkefni-
2. nO6v-6. n6v  |Innlegg og umraedur Heimurinn i dag
Vika 13 Heimurinn i dag-draumaheimur \erkefni-
9. n6v-13. n6v |Innlegg og umraedur Minn heimur
Vika 14 Bodord-innlegg og umraedur \Verkefni-
16. nov-20. nov Bodord
Vika 15 Kvikmynd
23. ndv-27. nGv
Vika 16 Kvikmynd \Verkefni-
30. ndv-4. des Spurningar um mynd
Vika 17 Fragangur/Kahoot Sidasti kennsludagur: fim.

10. des.




Fyrirkomulag namsmats:

Namspattur Lysing & ndAmsmati Veegi
\Verkefni Y mis verkefni; skilaverkefni og virkni verkefni 60%
\Virkni og meeting [Patttaka i timum, umraeda og virkni. Samskipti vid kennara {40%

Namsmat:

Afanginn er proflaus. Mikid er lagt upp Ur patttoku i umraedum og virkni i timum. Virkni og
verkefnavinna eru metin til einkunnar. G6d mating og stundvisi, vinnusemi og vandvirkni
eru forsendur pess ad godur arangur naist.

Kréfur og verkefnaskil
Afanginn er simatsafangi sem pydir ad ekki er lokapréf en einkunn og umsdgn eru gefin ut
fra verkefnum o.fl. (sjd ndmsmat).

Verkefnin verda flest unnin i télvu og pvi purfa nemendur ad hafa reglulegan adgang ad
télvu. Nemendum stendur til ad boda ad ljuka vid verkefni heima ef ekki nast ad ljuka vid
peim i tima. Einnig er nemendum bodid ad vinna verkefni alveg heima ef viokomandi er
fjarverandi pegar verkefnid er unnid i skdlanum. Simanotkun tengd ndminu er leyfileg i
samradi vid kennara, en ekki er leyfilegt ad vera i simanum utan pess.

Sérreglur afangans:

Meeta parf i tima samkvaemt skolasoknarreglum FSu og eru nemendur hvattir til ad kynna sér
peaer. Nemandi sem er med opid vottord parf ad vera ad lagmarki med 50% raunmaetingu vid
lok annar til ad standast &fangann.

Reglur um svindl og notkun gervigreindar
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-profum
Ef grunur um ritstuld og/eda 6leyfilega notkun & gervigreind vaknar gaetu nemendur purft ad
gera munnlega grein fyrir verkefni/proéfi.

Sému reglur gilda um notkun gervigreindar vid skrif og gilda um heimildaskraningu almennt.
Reglur um heimildaskraningu ma finna a heimasiou

skélans. https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

Kennsluaatlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.
Porbjorg Lilja Jonsdottir.
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