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Fjolbrautaskoli Sudurlands (Enska)
Haustonn 2026

Kennari/kennarar: | Sigriour Gunnarsdéttir (SIG) sigridurg@fsu.is

Sigriour Ros Sigurdardottir (SRS) sigridurros@fsu.is

Séley Jonsdottir (SOJ) soleyj@fsu.is

borbjorg Lilja Jonsdottir (PLJ) thorbjorg.lilja@fsu.is

Afangalysing:

e Markmio i ensku er a0 vidhalda og byggja ofan 4 kunnattu og faerni sem nemendur
hafa pegar nad. Ahersla er 16gd 4 ferni nemenda i upplysingadflun sem nytist i
daglegu lifi. Unnid er med hlustunarefni, lesefni, myndefni og tonlist af margvislegu
tagi. Skriflegar @fingar eru gerdar vid hafi hvers og eins. Mikil dhersla er 16g0 4 ad
nemendur nyti sér alla tilteeka namstakni svo sem rafraenar ordabakur, talgervla,
hljoobakur og fjolbreytt margmidlunarefni. Vidfangsefnin eru midud vid getu og
proska hvers nemenda.

Pekkingarviomio - nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e algengum ordum og ordasambdndum i t6ludu og ritudu mali
e lestri og ritun texta sem nytist i daglegu lifi

Leikniviomio - nemandi skal hafa 60last leikni i:

e skilja talad mal um kunnugleg efni pegar talad er skyrt og dheyrilega

e lesa ymiss konar texta eigin dhugasvidi eda texta um kunnugleg efni

e  skrifa stuttan samfelldan texta um efni sem hann pekkir eda hefur dhuga a

e {ja sig munnlega og/eda skriflega um malefni sem hann hefur kynnt sér

e nota upplysingatekni og hjalpargdgn i tungumalanami s.s ordabakur, télvur.

Hzefnividomio - nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til
ad:

e skilja einfalt daglegt mal, fjolmidlaefni og annad efni vid hefi.
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dregio alyktanir af pvi

fylgjast med frasdgnum og né adalatridum Ur fj6l- og myndmidlum og geta

e afla sér upplysinga a netinu eda i fjolmidlum til notkunar i daglegu lifi

o lesa sér til anagju og proska og geti tjad skodun 4 sina & lesnu efni

e midla eigin pekkingu, skodunum og tilfinningum sem og personulegri reynslu

munnlega og/eda skriflega
Namsefni:

Verkefnabok fra kennara
Spil og leikir
Myndbond og gagnvirkar efingar

Azetlun um yfirferd og verkefnaskil:

1. Verkefnavinna i
lesskilning, malnotkun.
2. Ahorf & peetti eda kvikmynd.

Ritun/verkefni um ahorfid.
Ymis verkefni, spil og leikir

ymsum bokum, unnid med m.a.

Vika Dagsetning Namsefni og viofangsefni Préf og verkefni
19. agust - Kennsla hefst mid. 19. agust.
1-4 11. september Timaskipulag: Einstaklingsmidud

prof og verketni

Virkni og astundun

1 kennslustund

14. september - . Timaskipulag:
5-8 9. oktober 1. Verkefnavinna i

lesskilning, malnotkun.
2. Ahorf & peetti eda kvikmynd.

Ritun/verkefni um ahorfid.
Ymis verkefni, spil og leikir

ymsum bokum, unnid med m.a.

Einstaklingsmioud
prof og verkefni

Virkni og astundun

i kennslustund

12. oktdber - Haustfri 22. og 23. okt
9-12 6. nOvember Timaskipulag:
1. Verkefnavinna i

lesskilning, malnotkun.
2. Ahorf 4 petti eda kvikmynd.

Ritun/verkefni um ahorfid.
Ymis verkefni, spil og leikir

ymsum bokum, unnid med m.a.

Einstaklingsmidud
prof og verkefni

Virkni og astundun
i kennslustund




9. ndévember - Timaskipulag:
13-16 4. desember 1. Verkefnavinna i Einstaklingsmioud
ymsum bokum, unnid med m.a. prof og verkefni
lesskilning, malnotkun.
' Virkni og astundun
2. Ahorf a petti eda kvikmynd. i kennslustund
Ritun/verkefni um ahorfid.
Ymis verkefni, spil og leikir

Timaskipulag:
7. desember - 1. Verkefnavinna i Einstaklingsmidud
17-19 19. desember ymsum bokum, unnid med m.a. prof og verkefni

lesskilning, malnotkun.

2. Ahorf 4 petti eda kvikmynd. o
Ritun/verkefni um dhorfiod. Virkni og astundun

Ymis verkefni, spil og leikir { kennslustund

Sérreglur afangans:

Aztlunin er leidbeinandi og getur tekid breytingum eftir namsframvindu hopsins.
Vélritunarafingar og stutt timaverkefni verda reglulega i upphafi kennslustunda. Verkefni og
nanari skilafrestir birtast i Innu.

Reglur um svindl og notkun gervigreindar

https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/reglur-um-svindl-i-verkefnum-og-
profum

Ef a0 grunur um ritstuld og/eda oleyfilega notkun a gervigreind vaknar gatu nemendur
purft ad gera munnlega grein fyrir verkefni/profi.

Somu reglur gilda um notkun gervigreindar vio skrif og gilda um heimildaskraningu
almennt. Reglur um heimildaskraningu ma finna 4 heimasiou skolans.
https://www.fsu.is/is/namid/namskrofur-og-reglur/heimildaskraning-leidbeiningar

Namsmat:
Namspattur Lysing 4 namsmati Veagi
Verkefnavinna Verkefnavinna og ymis verkefni og kannanir sem 16g0 eru 50%

fyrir 4 6nninni.

Virkni Vinnusemi, dhugi, dstundun og patttaka i timum. 50%
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Samtals

100%

Kennsluaaetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.
Selfoss, 14. agust 2026
Sigridur Gunnarsdottir kennari

Sigridur Ros




