NYMI3HFO5
Kennsluaaetlun — haustonn 2021

Fjolbrautaskdli Sudurlands

Kennari afangans:

Agusta Ragnarsdéttir (ARA), agustaragnars@fsu.is

Smidjustjori: Magnus St. Magnusson, magnus@fablabselfoss.com, magnusm@fsu.is

Afangalysing:

Markmid afangans er ad pjalfa nemendur i ymsum pattum sem lita ad kunnattu sem krafist er 4 21.
oldinni. Par sem taeknileg urlausnarefni eru leyst og unnin i alpjédlegu samstarfi. Tengja pekkingu sem
fyrir er vid notkun 4 laserskera, vinylskera, prividdarprentun og prividdarskonnun. Kynnt eru nokkur
grunnatridi forritunar og rafeindataekni i gegnum forritanlega télvueiningu sem getur unnié med
margvisleganema og skynjara og stjéornad bunadi (Arduino). Elnnig kynning a fraesurum og teekni tengd
pbeim.

[ 4fanganum er 16gd dhersla & ad tvinna 6fluga hugmynda- og nysképunarvinnu saman vid verklega
utfaerslu 4 eigin verkefnum. Mikil dhersla er 16gd 4 vinnuferli i verkefnum og gerd verklysinga sem og ad
vinna med skopunarkraft nemenda sem hafa mikid ad segja um val verkefna. Nemendur vinna verkefni
eftir akvednu ferli par sem parfir eru skilgreindar i upphafi, unnid ad lausnum og stefnt ad tiltekinni
afurd. Gerdar eru kréfur um sjalfstaed vinnubrogd og ad nemendur nyti sér i hvivetna pa pekkingu, leikni
og haefni sem peir 63ludust i &fanganum NYMI2FLO5.

Markmid afangans:
bekking
Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:
e Nyskopun, hugverkarétti, hofundarétti
e Hugmyndavinnu, skissuteekni
e Gerd rafrasa, orgjafa og ihluta
e Stafraenni myndvinnslu (rasterun)
e Forritun, Arduino
e Fraesun
e Verkefnagerd og ferli i samradi vid kennara

Leikni
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

® Geta framkvaemt verkefni fra hugmynd til frumgerdar
Geta unnid skissu ad frumgerd og kynnt fyrir 6drum
Teikna fra grunni i t.d. Inkscape og Tinkercad
Nyta laserskera, vinylskera, hitapressu, prividdarprentara


mailto:agustaragnars@fsu.is
mailto:magnus@fablabselfoss.com
mailto:magnusm@fsu.is

Heefni

e Geta sampeett fleiri einn af pattum smidjunnar i lokaafurd

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad

e Geta beitt helstu ahdldum og teekum sem notud er i FabLab
Lesa og vinna eftir leidbeiningum

Préa hugmyndir sjalfstaett og undir leidsogn

Skila og nyta sér vinnuferli frd hugmynd til afurdar

Meta og rokstydja vinnu sina @ 6llum stigum vinnuferlisins
Geta unnid sjalfsteett eftir verkdaetlun, sem hann gerir sjalfur
Hanna, teikna og framleida eigi afurd

Kennslubzaekur og kennslugdgn

Fyrirlestrar, innldgn, gleerur, internetid, synikennsla og verkleg kennsla en engar hefdbundnar
kennslubaekur.

Krofur og verkefnaskil

Skila parf 6llum fyrirlogdum verkefnum sem og ferilskra og fullnaegjandi frjalsi verkefnivinnu.
Fyrir petta par ad fa 5 i lagmarkseinkun til ad eiga moguleika 4 ad standast.

Helmingur afangans er styrdur par sem nemendaur rifja upp takta ur fyrri afanga auk pess ad
bzeta vid sig nyrri kunnattu.

Seinni helmingur afangins krefst mikils frumkvaedis frda nemendum par sem verkefni eru unnin af
frumkvaedi hvers nemanda. bad er undir hverjum og einum komid hvort um mérg minni verkefni
er ad reeda eda feerri og steerri. Vid hvert verkefni skal tileinka sér akvedid vinnuferli: Gera
verklysingu, skilgreina vinnuferlid og i hverju lokaafurdin felist. Mikilvaegt er i fléknari verkefnum
ad skissuvinna hugmyndina til pess ad ttskyra t.d. fyrir kennara og 6drum. [ vinnuferlinu parf
einnig ad rokstydja leidir og efnisval og pa einnig meta i leidinni hvort einhverju purfi ad breyta
fra upphaflegri datlun.

Hver nemandi skal halda rafraena ferilskra i &fanganum sem skilast inn { lok annar. [ pvi felst ad
halda utan um i mali og myndum hvert verk sem vidkomandi vinnur. bPar skal utskyrt hvad hvert
verkefni gekk at 4, hvad vidkomandi leerdi i ferlinu o.s.frv. Geeta pess ad verklysingar,
rokstudningur og vinnuferlid allt sé skrasett.

Mikilveegt er ad setja par inn baedi myndir af skissuferli, stafraenu vinnunni sem og ljosmyndum
af vinnu og Gtkomu afurdar Gr smidjunni. Ferilsskrain skilast svo inn  lok annar. Afangi naest ekki
nema med skilum vidunandi & ferilsskra.

Nemendur verda sjalfir ad halda utan um og bera abyrgd a 6llum sinum gégnum, hvort heldur
bau eru 4 bladi, rafraen eda komin i hlutgert form.

Afanginn er leidsagnarmatsafangi. Ndamsmat byggist upp 4 mati kennara par sem horft er til
verklags, vandvirkni, fragangs, igrundunar, rokstudnings, frumkveedis, skdpunargledi og
sjalfsteedra vinnubragda. Pa er metid eftir frumleika, notkun grunnreglna, efnisvali, adferdum
og flaekustigi.

Nemendur geta unnid einir sér en mega einnig vinna saman ad frjalsum verkefnum.

Hefdbundin maetingaskilda EN nemendur mega p6 vinna heima ef peir eru i hugmynda- og
teiknivinnu og eru i gédu og stédugu sambandi vid kennara i pvi ferli.



Annad
e Efnisgjald i 4fanganum er 8500 kr.
e Alltaf ad hafa heyrnartél med sér svo haegt sé ad hlusta a kennslumyndbdénd.
e Blyantur og skissubdk skal avallt vera med i for fyrir hugmyndavinnu.

Tolvur og simar
e Einkatolvur og simar leyfdir i timum sem vinnutaeki og einnig ma hlusta a tonlist sé kennari ekki
med innlégn. Onnur notkun & pessum taekjum sem og bunadi skélans en er litur ad ndminu ekki
leyfd nema ad hofdu samradi vid kennara.

Kennsludeetlunin er gerd med fyrirvara um breytingar.

VERKEFNI ANNARINNAR

1. Smellusmidiverkefni fyrir laserskera (10%): Teiknad i Inkscape, rifiadar upp adferdir
smellismidi, stillingar fyrir annars vegar skurd og hins vegar gréft og hlutur svo
framleiddur i laserskera.

a. Timavidémid: 23. agust - 2. sept.

2. Verkefni i vinylskera (5%): Teiknad i Inkscape, rifjadar upp adferdir i vinylskeravinnslu,
grafik skorin ut i vinylskera hvort sem er fyrir hart yfirbord eda textil.
a. Timavidmid: 6. - 9. sept.

3. Verkefni i prividdarprentara (5%): Teiknad fra grunni i Tinkercad (eda 66ru 3D forriti),
rifiadar upp adferdir vid 3D prentun, framleitt i prividdarprentara.
a. Timavidémid: 9. - 14. sept.

4. Verkefni i Sleicer (10%): Gripur unnin i forritinu Sleicer og framleiddur i laserskera.
a. Timavidémid: 16. - 28. sept.



5. Verkefni i fraesara (10%): Gripur unnin i Inkscape og framleiddur fraesara.
a. Timavidomid: 30. sept. - 12. Okt.

Hér verdur haustfri og aetlast er til ad ollum verkefnum hér fyrir ofan sé lokid og eftir
haustfri tekur vid sjalfstad vinna ut énnina.

6. Sjalfstaed vinna i hugbunadi og smidju (50%): Hér er unnid sjalfsteett en pd undir
leidsdgn ad eigin hugmyndum. Hér skiptir allt ferlid malid p.e. fra hugmynd ad afurd.
Hugmyndaaudgi, skdpunargledi, geta nytt hugbunadinn til pess ad teikna upp hugmyndir
sinar, geta komid teikningunum & pad form ad haegt sé ad framleida peer i teekjum
smidjunnar sem nemandi & hafa tileinkad sér ni og unnid sjalfstaett i peim.

7. Ferilskra (10%): Skyrsluna er naudsynlegt ad vinna jafnt og pétt alla dnnina. Hun skilast
svo i lok annar.



