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Kennsluasetlun - 6nn

Fjolbrautaskdli Sudurlands

Kennari/ar: Gudfinna Gunnarsdéttir Skammstoéfun: GG

Afangalysing: Samsképunaradferdir i leiklist eru skodadar og hugmyndafraedi
adferdanna eru kynntar. Sérstok ahersla er 16gd a sjalfstaed vinnubrégd og samvinnu.
Unnid er med verkefnastjornun, skipulag og sameiginlegt skopunarferli. Jafnframt er
unnid med texta, klassiska og nyja og uppbygging texta skodud. Textagreining og
mismundi lestur og vinnsla med texta.

Pekkingarvidomid, nemendur pekki:

Olikar leidir til ad greina og vinna med texta

Odlist skilning &4 6likum leidum sem nyta ma vid métun leikverks

Adferdir vio frumsképun

Adferdir vio samsképun

Leikni og feerni:

A0 vinna markvisst med igrundun

A0 vinna { hépi, meta sitt eigio vinnuframlag og annara

A0 vinna sjalfsteett

A0 tja sig a skilmerkilegan hatt um efni tengd namskeidinu

A0 skipuleggja tima og vinnu

Tja skodanir sinar og sitt vinnuferli um samsképun og verkefni af innsaei

Nota samsképunaradferdir

Vinna med hdpi ad sameiginlegu samskopunarverki
e vinna med leiktexta
e tengja saman verkpeetti afangas til ad vinna afram med leiklist

Allir nemendur purfa ad skrifa greinagerd um lokaverkefni og halda nota
igrundunarméppu.

Namsefni:Textar og annad efni fra kennara.
Aztlun um yfirferd og verkefnaskil: sja Innu



Sérreglur afangans:Mjog mikilvaegt er ad nemendur meeti i alla tima med bros a vor og
jakvaedni ad leidarljosi. Timaastundun spilar stéran patt { arangri og vinnu. Mikil
hreyfing er { &fanganum og pvi mikilvaegt ad nemendur meeti { tima { paegilegum

kleednadi.
Namsmat:
Namsmat Lysing Vaegi
Lokaverkefni 40%
Igrundun Mappa par sem nemendur skrifa um 20%
vinnuferlio sitt, hvad var gert og
hvernig nemandi metur pad sem
leerdist.
Leikhusferd 10%
Virkni og vinna 4 30%

onninni

Kennsluaatlun er gerd med fyrirvara um breytingar. Gudfinna Gunnarsdottir.




