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= Grunnvinna og spuni
Fjolbrautaskoli Sudurlands Kennsluaatlun — vor 2016
Kennari/ar: Gudfinna Gunnarsdottir Skammstofun: GG

Afangalysing: | &fanganum pjalfast nemendur i undirstoduatridum leiklistar svo sem
persénuskopun, spuna og latbragdsleik. Ahersla er 16gd 4 ad nemendur 68list skilning & hinu
fjolpaetta edli leiklistarinnar og hvernig hin tengist a orjufanlegan hatt 6drum listgreinum.
Kynnt eru hugtok og ordafordi sem tengist greininni. Nemendur eru pjalfadir i ymsum
spunaadferoum sem nytast i leiklist. Unnid verdur med sagnaadferdir og grimur, einnig tekist
a vid textavinnu og verkferakista leikarans steekkud. Einnig f& nemendur ad kynnast
Commedia del arte og tiplad verdur & mismunandi adferdafraedi. Leikgledi og likamleg
medvitund efst a baugi. Hopvinna, paravinna og einstaklingsvinna.

Markmio:

pekkingarviomid: Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings a:

e grunnvinnu med personuskdpun.
e Grunnhugtokum i leiklist.

Leiknividmid: Nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

* reyna 4 sig vid Urlausnir verkefna i hopavinnu.

* a0 taka virkan patt i spuna

* ad tja sig skyrt og geta gert grein fyrir adferdum og utkomu verkefna.
« a0 skrifa dagbdk fyrir bekkinn sinn.

Heefnividmid: Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad
sér til ad:

Fa tilfinningu fyrir likama sinum og rédd sem verkfeeri i leiklist.
Odlast skilning & rymi og likamsvitund.

Vinna verkefni i hdpavinnu.

Raeda og vinna med grunnhugtok i leiklist.

Vinna spunaverkefni og préa afram

reeda um personuskopun

vinna med leiktexta

Odlast 6ryggi og sjalfstraust a leiksvidi.

Namsefni: Textar og annad efni fra kennara.
Aztlun um yfirferd og verkefnaskil:



Vika nr | Namsefni - vidfangsefni Prof og verkefni

1. Kynning & afanga/ hopefli/ Dagbok/pzlbok
umreedur/leikir/tengingar/spuni

2 Spuni- jakveaedni- hvernig segi ég | Dagbdk/paelbdk
sogu?

3. Stuttir spunar — &fingar i
likamsbeitingu

4. Likaminn — hlustun - hépvinna

5. Orleikrit — ad lesa texta

6. Textavinna — senur — hvad | Undirbua heima

er texti? Raddbeiting -
fokus oOrleikrit

7. Personuskopun —
orleikrit?

8. — rymisvinna — taktur -
status —

9. Vinna med texta /ord - Koma med efni
spuni personur — hot seat

10 Stefnumorkun Koma med efni

orverkasyningu— lengri
spuni - &fingar

11 Undirbuningur f. 6rverkasyning
12

13 orverkasyning

14 Leikhusferd?

15 Verkefni leikhusferd

16 Lokaverkefni kynnt

17 Vinna vid lokaverkefni

18 Lokaverkefnisvinna og skil

19 Lokaverkefni —skil - vidtol

Unnid verdur jafnédum med stodugum afingum sem kennari metur inn i einkunn. Nemendur
vinna eitt lokaverkefni Gtfra peim a&fingum sem peir hafa leert. Einnig verdur utfaert verkefni i
orverkum.

Nemendur vinna igrundunarbdk sem peir skrifa i alla énnina, bokin & ad endurspegla skilning
a peim pemum sem tekin eru fyrir i kennslu. Nemendur skila bokinni til yfirferda 2 sinnum &
onninni. Opinn timi i lok annar liggur til grundvallar vid mat & framférum & énninni.

Nemendur skila igrundunarbok i lok annar.

Sérreglur afangans:Mjog mikilveegt er ad nemendur meeti i alla tima med bros a vér og
jakveedni ad leidarljosi. Timaastundun spilar stéran patt i arangri og vinnu. Mikil hreyfing er i
afanganum og pvi mikilveegt ad nemendur meeti i tima i paegilegum klzednadi.

Namsmat:

Namsmat Lysing Vegi

Vinnulag nemanda Vinna & énninni midast vid 40%
frammistddu, &huga og atorkusemi i
timum, einbeitingu, meetingu,




framfarir og undirbning. Framlag i
sameiginlega dagbok.

Personuvinna Skriflegt verkefni - Hlustun, rodd, 20%
likamsbeiting, einleegni,
undirblningur.

Igrundunarbok Dagbok par sem nemendur skrifaum | 15%
hvad var gert og hvernig nemandi
metur pad sem lerdist.

Orverkasyning pattaka og undirbdningu 10%
Leikhusferd Ferd i leikhus - verkefni 5%
Lokaverkefni/greinagerd | Persdnulegur gjorningur/verkefni 10%

Kennsluagetlun er gerd med fyrirvara um breytingar. Gudfinna Gunnarsdéttir.




