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Afangalysing:

I pessum afanga verdur farid yfir helstu atburdum i islandsségunni fra landnami til upphafs
19. aldar. Unnar verda spurningar sem nemendur safna saman i méppu og skila i lok annar.
Ymis konar verkefni verda gerd til pess ad dypka skilning nemenda 4 einstaka atburdum eda
einstaklingum ségunnar. Pessi afangi er lokaprofslaus.

Nemandi skal hafa aflad sér almennrar pekkingar og skilnings &:

Til grundvallar liggja eftirfarandi efnisflokkar:

Notkun og 6flun heimilda.

Landnam Islands og upphaf islandsbyggdar.
Kristnitaka

pjodveldisold

Sturlungadld

Sidaskipti

Einokun og einveldi

Tyrkjaran, Innréttingar og Moduhardindi.
Magnus Stephensen

Markvisst er unnid ad pvi ad kynna fyrir nemendum mismunandi tegundir heimilda og pjalfa
pbéa i notkun peirra og einfaldri framsetningu efnis. LOgd er ahersla & ad syna fram a hvernig
sagan birtist nemendum i natimanum.

Undanfari:

pekkingarvidmid:
Nemandi skal hafa aflad sér pekkingar og skilnings &:

e Helstu pattum/vidburdum islandsségu 870-1800
e QOrsokum peirra og ahrifum a islenskt samfélag.

e Heimildadflun

e Kynna akvedio vidfangsefni sem byggir a itarlegri heimildaéflun



Leikniviomio:
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i:

e Faera rok fyrir mali sinu

e Nota heimildaskra

e  Skrifa freedilega texta

e Getilyst adstaedum & tilteknum tima og rakid atburdarrds i storum drattum.
e  Skyra helstu vidburdi islandsségunnar

e Geri greinarmun & stadreynd og tulkun.

e Dragi sjalfur alyktanir

o A0 flytja af nokkru 6ryggi endursagnir, kynningar og lysingar a tilteknum malefnum.

Haefniviomia:
Nemandi skal geta hagnytt pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

o Kynna fraedilegt efni a videigandi hatt.

o Feert rok fyrir nidurstodum.

o Geri sér grein fyrir orsakir og afleidingar.

e  Geti rakid prounarferli einhvers pjédfélagspattar s.s. hugmyndar, atvinnuvegar,
menningarsvaedis

e Tengt atburdi Islandsségunnar vid okkar tima.

e  Geti synt kunnattu sina i ljosu og samfelldu mali.

Namsefni:

Fornir timar, Gunnar Karlsson

Aatlun um yfirferd og verkefnaskil:

Vika Namsefni Prof

1 1. Landnam islands
2. Samfélag og
siglingar

2 3. Kiristnitaka
4. Hugmyndaheimur og
lifsbjorg

3 5. Sturlungaéld




6. Siomidaldir
4 7. Hrun Noregsveldis/ | Préf 1
enska 6ldin
5 8. Sidaskipti Skalholt
9. Sidaskipti Holar
6 Hopverkefni
7 10. Humansimi
11. island & 18. 61d
8 12. Framhaldsskolalif
Verkefni: Smasaga
9 13. Einokunarverslun Prof 2
10 Micro: Reynistadabraedur
14. Tyrkjaran
11 15. Einveldi
Micro: Islendinar i augum
Dana.
12 16. Innréttingar
17. M6duhardindi
13 18. Reykjavik
19. Islendingar lera
14 Prof 3 — Munnlegt prof
15 Skrap

Sérreglur afangans:

Atlast er til ad nemendur skili verkefnum & peim tima sem peim er a&tladur. Nemendur faeddir
1998 og fyrr geta samid vid kennara um patttoku og vidveru. Sama getur gilt um félk med
opin vottord. Mating og patttaka er forsenda skilamdppunnar og peir nemendur sem eru med
75% maetingu (16 sinnum fjarverandi) eda minna purfa ad taka prof i stadin fyrir skilamoppu i
lokavikunni.

Fyrirkomulag ndmsmats:

Namsmat Lysing Vegi
Skilamappa Spurningar, timaasar og leidréttingar 30%
Verkefni Timaverkefni, skilaverkefni 20%
Prof Skrifleg og munnleg prof 30%
Heimildaverkefni Hopverkefni - heimildir 10%

Fjolbreytt verkefni og ndmsmat 10%

Flipp

Kennsluaaetlun er sett fram med fyrirvara um breytingar.
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